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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS DE 12 DE ESO
a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Matematicas se establecen en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento de Ndmero de Observaciones
Lo Ll . Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
TODOS
Prueba escrita 1 Heteroevaluacion
9Y10 Prueba oral
6 Coevaluacion
TODOS Cuaderno del »
alumno 1 Autoevaluacion

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas son las establecidas en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevardn a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

19 Exploracién de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizardn actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprensién
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e la puesta en comin de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicacion de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprension.

e la metodologia serd principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participaciéon con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacién lo permite, dichas cuestiones o actividades versardn
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos proximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicidon para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacion de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidacion de los contenidos y los
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procedimientos de resolucién.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicion de procedimientos matematicos y la utilizacién de
estrategias de resolucién de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucidn sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razén, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucién.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodolégico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dinamica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucién o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucion de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinard alguna sesién a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio movil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se introducird el uso de la calculadora en el aula para que el alumnado se familiarice con su
funcionamiento y distinga entre los calculos que conviene hacer con ella y los que es mas adecuado el
calculo mental. Por ello, también en este curso se fomentara el uso de técnicas de calculo mental y se
usara siempre que los cdlculos lo permitan.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: Numeros naturales Hasta el 06/10 10 sesiones

PRIMER SA 2: Divisibilidad Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 3: Numeros enteros Hasta el 17/11 10 sesiones
SA 4: Fracciones y decimales Hasta el 15/12 10 sesiones

SA 5: Razones y porcentajes Hasta el 19/01 10 sesiones

SEGUNDO SA 6: Introduccion al dlgebra Hasta el 09/02 10 sesiones
TRIMESTRE SA 7: Introduccion a las ecuaciones Hasta el 01/03 10 sesiones
SA 8: Introduccion a las funciones Hasta el 22/03 10 sesiones

SA 9: Geometria. Propiedades y construcciones Hasta el 19/04 10 sesiones

TERCER SA 10: Geometria. Area y perimetro. Hasta el 10/05 10 sesiones
TRIMESTRE SA 11: Geometria. Volumen y superficie. Hasta el 31/05 10 sesiones
SA 12: Estadistica y tratamiento de datos Hasta el 21/06 10 sesiones

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Temporalizacién por

Titulo i
trimestres

Tipo de aprendizaje Materia / Materias
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Proyecto/Programa para la | Todo el curso Disciplinar MATEMATICAS
Mejora del Razonamiento y la
Ensefianza de las Matematicas
(Método Singapur)
Elija un elemento. | Elija un elemento.
g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
Editorial Edicién/ Proyecto ISBN

En su caso, Libros de

Libro/Cuadernillo

Proyecto para la Mejora del

texto Razonamiento Matemadtico
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
Digitales e informdticos Portatil Internet
Medios audiovisuales y
multimedia Proyector
Manipulativos Calculadora
Otros

h) Concrecidon de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

Planes, programas y proyectos Implicaciones de caréct.er general desde la o Temporalizacion .
materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd

Plan TIC

En el momento que se requiera, se podra
utilizar el ordenador/mavil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.

TODAS

Elija un elemento.

Otro:

i) Actividades complementarias y extraescolares.
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Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

del Departamento, en la
resolucion de diversas
cuestiones.

Mayo (TODAS)

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informacion deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizaciéon del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposiciéon visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica

Proporcionar alternativas en los

requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que

requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccion
(por ejemplo, alternativas a la

marca con ldpiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con ratén.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas para

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la maxima discrecién vy
autonomia posible, posibilidades
de eleccion en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacion de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacioén.

e El color, el disefio, los gréficos,
la disposicion, etc.

e La secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
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Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(gréficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy

modelos espaciales para
transmitir perspectiva o]
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las
transiciones en la informacion

visual.
Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o0 un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los

pantallas tactiles y teclados.

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracién, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

Usar  objetos fisicos
manipulables (por  ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacién, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de

prediccién de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para gréficos, etc.

Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para

ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles 'y

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad vy
capacidad

e Adecuadas para las diferentes
razas, culturas, etnias vy
géneros.

Disenar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan
la  participacién  activa, la
exploracidén y la experimentacion.

Promover la elaboraciéon de
respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginaciéon para
resolver problemas novedosos vy
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.

Reducir los niveles de

incertidumbre:

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados

6
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simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos

con descripciones de texto
alternativas.

Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones

complejas estdn formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar

(en lenguas o  férmulas
matemadticas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o]
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones

notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Web (por
animaciones,

Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).

Proporcionar diferentes modelos
de simulacion (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicién de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

para los cambios en las
actividades, programas y
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacién visual, el nUmero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacion
en publico y la evaluacién.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de
diferentes maneras.

Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
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entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicidn en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

Usar texto digital acompanados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
formulas, problemas de
palabras, graficos).

de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revisién de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
pautas

Proporcionar
comprobacién vy
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,

visualizar el resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacién sobre lo
qgue constituye la excelencia y
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas vy
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracién con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos vy

recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafiieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccién
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rabricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se

8
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Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacidén
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matematica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cdmic, guién gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos vy
cualquier representacion que
acompaiie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el
estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

aprendizaje

o practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL —
Know, Want-to-know, Learned).

Ensefar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la
clase de conocimiento del
medio).

revisiones de video, feedback

entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacién para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revisién de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o]
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la

centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele c¢édmo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacion como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.
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Destacar o enfatizar los
elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy
contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencion hacia las
caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracion 'y los nuevos

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que

favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacion.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacién
unidades mas pequenias.

en

informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
pautas

Proporcionar
comprobacién vy
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexién.

Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,
graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidén para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexidn y la identificacion
de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y

habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o
delicadas.

Manejar adecuadamente las

fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iCémo puedo mejorar en las
dreas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las

habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.
Ofrecer dispositivos, ayudas o

graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
gque sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacidon, organizadores,
notas, recordatorios

electrdnicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisidon y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas va
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas, teatro, musica,
peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
que de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacién del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
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construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Observaciones

En el caso de aquellas personas que tengan apoyos
impartidos por el Departamento de Orientacién
(Pedagogia Terapéutica o programa de
Compensatoria), los contenidos a reforzar seran los
mismos pero con un nivel basico.

El profesor/a mantendra una coordinacion directa y
continua con el/la especialista correspondiente para
analizar la evolucién y consecucion de los objetivos
acordados. Dado que estas personas son atendidas
por el Departamento de Orientacion en periodos
lectivos de la materia, debera haber una coordinacion
constante de modo que ambas partes sumen sus
esfuerzos en el proceso, sin perder de vista que el
objetivo de estos apoyos es que el alumnado
afectado adquiera las herramientas suficientes para
poder valorar positivamente los criterios de
evaluacion.

Las personas que a final de curso estén calificadas
positivamente, ayudaran a las personas que estén
calificadas negativamente a preparar la prueba de
recuperacion final, o se les proporcionara actividades
con una dificultad mayor pero asumible.

En el caso de aquellas personas cuyo rendimiento sea
notablemente bueno, se reforzara su atencidn
fomentando su participacion en actividades como el
Canguro Matemdtico Europeo, la Olimpiada
Matematica y el proyecto ESTALMAT (Estimulacion
del Talento Matematico). Actualmente, no hay
candidatos.

No hay casos.

Medidas/ Planes /
Alumnado
Adaptacién curricular significativa
A Medidas de Refuerzo Educativo
B Plan de Enriquecimiento Curricular
C Plan de Recuperacion
D Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Para el alumnado que no promociona y ha obtenido
una evaluacion negativa en la materia, el
Departamento de Matematicas se basara en lo que se
estipule en la programacion didactica para este curso
en cuanto a la consecucion los criterios de evaluacion
y la adquisicién de las competencias, teniendo en
cuenta los problemas detectados en la atencién a la
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diversidad.

E Adaptacidén Curricular Significativa En el caso de aquellas personas que tengan un
informe que acredite la necesidad de una ACS, se
determinaran los objetivos a conseguir, el tipo de
actividades/pruebas y el nivel de las mismas junto
con el Departamento de Orientacidn, a fin de que
logren avanzar dentro de sus capacidades.

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacidn de sus elementos.
Técnicas e instrumentos de evaluacién:

Teniendo en cuenta que la evaluacién es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizardn para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizaran, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacion.
También se realizard una prueba escrita de recuperacién de cada evaluacién y, ademas, una prueba
escrita de recuperacion final a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula para realizar de manera individual o en grupo, oral
y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la materia que se estén
impartiendo en ese momento.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos maviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencidén en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

e Tareas propuestas para su realizacién individual que ayuden a preparar y reforzar la materia.
Para el alumnado que haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Tareas propuestas sobre los contenidos que hayan quedado por impartir o hayan sido impartidos con
poca profundidad para que tengan menos dificultad en los siguientes cursos.

e Tarea conjunta, en caso de que sea posible, en la que el alumnado aprobado explique al alumnado
suspenso las actividades de recuperacién mediante agrupaciones por parejas o grupos pequefios,
dependiendo del nimero de aprobados y suspensos.

Dado que se realizarad una evaluacidn inicial antes de finalizar el mes de septiembre, los instrumentos de
evaluacion que se utilizardn para llevarla a cabo seran los siguientes:

e Prueba escrita que contenga ejercicios a nivel del nivel anterior. Si el profesor/a lo considera
oportuno, podra sustituir la realizacion de esta prueba por ejercicios especificos para realizar en el
aula. El objetivo es conocer el punto de partida para que el profesor/a organice la materia por lo que,
si el profesor/a ha impartido clase al alumnado el curso anterior, puede prescindir de la realizacién de
dicha prueba escrita.

e Actitud y trabajo personal en el aula durante los primeros dias del curso.

Momentos de evaluacion:
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Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacidn, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacién:
e Pruebas escritas. Cada 3 0 4 semanas.
e Tareas propuestas en el aula. A diario o para entregar puntualmente.
e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar algun aspecto significativo.

e Recuperaciones. En los meses de enero, abril y junio se realizara una prueba escrita de recuperacion
del 19, 22 y 32 trimestre, respectivamente, para que el alumnado recupere los criterios de evaluacidn
a través de los contenidos del trimestre que no haya superado. Ademas, en junio se prevé una
recuperacion final de todo el curso para el alumnado que no obtenga una calificacion positiva global
de la materia.

Agentes evaluadores:
Se utilizard la heteroevaluacidn, la autoevaluacién y la coevaluacién.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacion del profesorado.

e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula. Coevaluacién (el alumnado podra corregirse sus
tareas).

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacion (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacidén de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 60% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si
no es asi, la puntuacién de la misma serda nula.

e Tareas propuestas en el aula. 20%.

e Actitud y trabajo personal. 20%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relacién entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacién, se determinan, a
continuacidn, los criterios de calificacion de cada situacion de aprendizaje:

e Pruebas escritas. Podrdn contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estard estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Tareas propuestas en el aula. Se haran relativas a las situaciones de aprendizaje y se puntuaran con el
20% indicado anteriormente.

e Actitud y trabajo personal. Si el alumno no muestra interés por ponerse en situacion de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificard negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.
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Se recoge la adaptacidn del proceso de evaluacion de los aprendizajes para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

. Instrumentos de Momentos en los que se Personas que llevardn a
Indicadores de logro .. L .l .l
evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunion de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.
calificacion son incidencias registradas sesiones de evaluacion)
adecuados

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

o . Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion i Indicadores de logro iy Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacién
1.1 Interpretar problemas matematicos y de la vida | 3.16 TODOS TODOS 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
cotidiana extrayendo los datos dados, actividades por escrito TODAS
estableciendo las relaciones entre ellos vy asociadas al criterio utilizando
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, los contenidos aprendidos
CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4) 11.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
113 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Aplicar algunas herramientas sencillas y | 3.16 TODOS TODOS 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
estrategias apropiadas que contribuyan a la actividades por escrito TODAS
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, asociadas al criterio utilizando
STEM4, CPSAAS, CE3) los contenidos aprendidos
1.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.3 Obtener soluciones matematicas de un | 3.16 TODOS TODOS 1.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
problema por métodos sencillos activando los actividades por escrito TODAS
conocimientos necesarios. (STEM1, STEM2, STEM3, asociadas al criterio utilizando
CE3, CCEC4) los contenidos aprendidos
13.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
133 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar, de forma guiada, la correccion | 3.16 TODOS TODOS 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematica de las soluciones de un problema actividades por escrito TODAS
realizando los procesos necesarios. (STEM1, STEM2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
212 Elija un elemento. Elija un elemento.
213 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.2 Comprobar, de manera guiada, la validez de las | 3.16 TODOS TODOS 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

soluciones de un problema y su coherencia en el

actividades por escrito
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contexto planteado, conociendo el alcance y
repercusion de estas desde diferentes perspectivas
(de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.). (CCL2, STEM1, STEM4)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

2.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada | 3.16 TODOS TODOS 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
analizando patrones y propiedades. (CCL1, STEM1, actividades por escrito TODAS
STEM?2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.2 Plantear variantes de un problema dado de | 3.16 TODOS TODOS 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
forma guiada modificando algin dato. (CCL1, actividades por escrito TODAS
STEM?2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas | 3.16 TODOS TODOS 3.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
en la comprobacion de problemas analizando el actividades por escrito TODAS
resultado obtenido. (STEM1, CD2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
333 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Organizar datos y descomponer un problema en | 3.16 TODOS TODOS 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
partes mas simples identificando los datos y los actividades por escrito TODAS

resultados de cada una de las partes (STEM1,
STEM2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

4.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

4.13

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas | 3.16 TODOS TODOS 4.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
interpretando algoritmos. (STEM1, STEM3) actividades por escrito TODAS

asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

4.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

423 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Reconocer las relaciones entre los | 3.16 TODOS TODOS 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
conocimientos y  experiencias matematicas actividades por escrito TODAS
apreciando un todo coherente. (STEM1) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

5.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

5.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.2 Identificar conexiones entre diferentes procesos | 3.16 TODOS TODOS 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicos aplicando conocimientos y actividades por escrito

. . . . . - TODAS

experiencias previas. (STEM1) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

5.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

5.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1 Identificar situaciones susceptibles de ser | 3.16 TODOS TODOS 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
formuladas y resueltas mediante herramientas actividades por escrito TODAS
matematicas, estableciendo conexiones entre el asociadas al criterio utilizando
mundo real y las matemdticas y usando los los contenidos aprendidos
procesos inherentes a la investigacién cientifica y 6.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
matematica: medir, comunicar y clasificar. (CCL1,
STEML, STEM2, CE3) 6.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2 Identificar conexiones coherentes entre las | 3.16 TODOS TODOS 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas y otras materias resolviendo actividades por escrito TODAS

problemas contextualizados de manera guiada.
(STEM2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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6.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

6.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.

6.3 Conocer la aportacidon de las matematicas al | 3.16 TODOS TODOS 6.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
progreso de la humanidad y su contribucion a la actividades por escrito TODAS
superacion de los retos que demanda la sociedad asociadas al criterio utilizando
actual. (STEM2, STEMS5, CCEC1) los contenidos aprendidos
6.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar conceptos, procedimientos, | 3.16 TODOS TODOS 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
informacién y resultados matematicos de modos actividades por escrito TODAS
distintos 'y con diferentes herramientas, asociadas al criterio utilizando
visualizando ideas y estructurando procesos los contenidos aprendidos
matemdticos. (STEM3) 7.1.2 Elija un elemento. | Elija un elemento.
7.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.2 Utilizar representaciones matematicas que | 3.16 TODOS TODOS 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion actividades por escrito TODAS
de una situacion problematizada, usando material asociadas al criterio utilizando
manipulativo si es necesario. (STEM3) los contenidos aprendidos
7.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje | 3.16 TODOS TODOS 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematico apropiado, utilizando diferentes actividades por escrito TODAS
medios, oralmente y por escrito, al describir y asociadas al criterio utilizando
explicar razonamientos. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4) los contenidos aprendidos
8.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2 Reconocer el lenguaje matematico presente en | 3.16 TODOS TODOS 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
la vida cotidiana comunicando mensajes con actividades por escrito TODAS

contenido matemadtico con precision. (CCL1, CCL3,

asociadas al criterio utilizando
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CP1, STEM2, STEM4)

los contenidos aprendidos

8.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Reconocer las emociones propias, valorar el | 15 TODOS TODOS 9.1.1 Realiza todas las |5 Cuaderno del alumno Coevaluacion
autoconcepto matematico como herramienta actividades planteadas en el TODAS
generando expectativas positivas ante nuevos retos cuaderno
matematicos. (STEM5, CPSAA1) 9.1.2 Plantea correctamente | 10 Prueba prdctica Heteroevaluacion
actividades por escrito TODAS
utilizando su propio material
didactico
9.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, | 15 TODOS TODOS 9.2.1 Corrige las actividades | 5 Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS
aceptando la critica razonada al hacer frente a las planteadas en el cuaderno
diferentes situaciones de aprendizaje 9.2.2 Realiza correctamente | 10 Prueba prdctica Heteroevaluacion
planteadas. (CPSAA1, CPSAAS) actividades por escrito TODAS
utilizando su propio material
didactico
9.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones | 5 TODOS TODOS 10.1.1 Participa de manera Prueba oral Coevaluacion
con las matematicas en equipos heterogéneos, positiva aportando soluciones TODAS
respetando diferentes opiniones, comunicandose a las cuestiones planteadas en
de manera efectiva y pensando de forma creativa. el grupo
(CCLS, CP3, STEM3, CPSAA3, CC2, CC3) 10.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.2 Participar en las tareas que deban |5 TODOS TODOS 10.2.1 Interfiere de manera Prueba oral Coevaluacion TODAS

desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa vy
asumiendo el rol asignado. (CPSAA1)

positiva en el grupo

10.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

10.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 12 DE ESO

A. Sentido numérico
1. Conteo
A.1.1. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

A.1.2. Investigacion del origen de las cifras actuales, desde cuando se usan y su comparacidon con
otras provenientes de otras civilizaciones y culturas.
2. Cantidad

A.2.1. Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

A.2.2. NUmeros naturales, enteros, fracciones, decimales y potencias de exponente natural en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.2.3. Diferentes formas de representacién de numeros naturales, enteros y racionales, incluida la
recta numérica.

3. Sentido de las operaciones
A.3.1. Estrategias de calculo mental con naturales, enteros, fracciones y decimales.
A.3.2. Operaciones con naturales, enteros, fracciones o decimales en situaciones contextualizadas.

A.3.3. Relaciones inversas, entre las operaciones (adicion y sustracciéon; multiplicacion y divisidn,
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensidn y utilizacion en la simplificacion y
resolucién de problemas.

A.3.4. Efectos de las operaciones aritméticas con naturales, enteros, fracciones, expresiones
decimales, potencias de exponente natural y raices sencillas.

A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales, tanto
mentalmente como de forma manual o con calculadora.

4. Relaciones

A.4.1. Reflexidn sobre el potencial del sistema de numeracién decimal posicional para los nimeros
naturales y sobre el origen de la numeracion.

A.4.2. Evaluacion de las ventajas de un sistema posicional tanto para la lectura de las cantidades
como para realizar operaciones

A.4.3. Factores, multiplos, divisores, mcd y mcm. Factorizacién en niumeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

A.4.4, Seleccion de la representacidn adecuada para una misma cantidad en cada situacidén o
problema.
5. Razonamiento proporcional

A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. Expresiéon del porcentaje que
representa una cantidad respecto a otra y calculo del porcentaje de una cantidad. Relacidn
con fracciones y razones.
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A.5.3. Situaciones de proporcionalidad directa en diferentes contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucidon de problemas. Igualdad entre razones y método de reduccién a
la unidad.

6. Educacion Financiera

A.6.1. Informacion numérica en contextos financieros sencillos de su vida cotidiana:
interpretacion.

A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida
1. Magnitud

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos en el plano: investigacién y
relacién entre los mismos.

B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que
impliquen medida en el plano.
2. Medicién

B.2.1. Longitudes, angulos y dreas en formas planas: deduccidn, interpretacion y aplicacién.

B.2.2. Representaciones de objetos geométricos planos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los dngulos.
3. Estimacion y relaciones

B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas en el plano o relaciones entre las mismas basadas
en estimaciones.

B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en
situaciones de medida en el plano.

C. Sentido espacial
1. Figuras geométricas de dos dimensiones

C.1.1. Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcidon de sus propiedades o
caracteristicas.

C.1.2. Elementos caracteristicos de las figuras geométricas planas.
C.1.3. Relacidn entre las posiciones relativas de circunferencias y/o rectas.

C.1.4. Relaciones de congruencia y semejanza en figuras planas: identificacién y aplicacion.
Teorema de Tales. Criterios de semejanza de triangulos y su aplicacion a la resolucion de
problemas. Razdn de proporcionalidad y escalas.

C.1.5. Relacidn pitagdrica en figuras planas: identificacién y aplicacién.

C.1.6. Construccion de figuras geométricas planas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada...).
2. Localizacién y sistemas de representacion

C.2.1. Representacién de puntos en el plano. Coordenadas cartesianas.

C.2.2. Comprensidn del uso de coordenadas como un avance en la historia y el desarrollo de las
matematicas, en particular para la representacién grafica de funciones.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

22




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

C.3.1. Modelizacidn geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas
en el plano.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, dando el elemento siguiente o el elemento
anterior y explicando de forma verbal cdmo se generan patrones numéricos y geométricos.
2. Modelo matematico

D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando material manipulativo y
representaciones matematicas para llegar al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.

D.2.2. Traduccién del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.

D.2.3. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de una situacién de la vida
cotidiana una vez modelizada.
3. Variable

D.3.1. Variable: comprension del concepto como incégnita en ecuaciones lineales con coeficientes
enteros y como cantidades variables en férmulas.

D.3.2. Comprension del significado del lenguaje algebraico como un avance en la historia y el
desarrollo de las matematicas frente al lenguaje retoérico sin simbolos matematicos de la
antigliedad.

4. |gualdady desigualdad

D.4.1. Equivalencia de expresiones algebraicas involucradas en ecuaciones lineales con coeficientes
enteros, utilizando representaciones concretas (balanzas, discos algebraicos, etc.),
matematicas y simbdlicas.

D.4.2. Ecuaciones lineales con coeficientes enteros: resolucién mediante calculo mental o métodos
manuales apoyados por material manipulativo si es necesario.
5. Relacionesy funciones

D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana: identificacion e interpretacién a
través de representaciones verbales, tabulares y gréficas.
6. Pensamiento computacional

D.6.1. Estrategias Utiles en la interpretacion y/o modificacion de algoritmos sencillos.
E. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

E.1.1. Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

E.1.2. Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

E.1.3. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

E.1.4. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

E.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.
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E.2.2. Conductas empdticas y estrategias de gestién de conflictos.
3. Inclusion, respeto y diversidad

E.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

E.3.2. La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo

responsable...)
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE CONOCIMIENTO
DE LAS MATEMATICAS DE 12 ESO

Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

iNDICE:

a) Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

b) Disefio de la evaluacién inicial.

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

d) Metodologia didactica.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

f) Ensu caso, concrecidon de proyectos significativos.

g) Materialesy recursos de desarrollo curricular.

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

j)  Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

k) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.

I) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS DE 12 DE ESO
a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidén y caracteristicas de la materia Conocimiento de las Matematicas se establecen en el
anexo |l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento de Ndmero de Observaciones
Lo Ll . Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
TODOS
Prueba escrita 1 Heteroevaluacion
9Y10 Prueba oral
6 Coevaluacion
TODOS Cuaderno del »
alumno 1 Autoevaluacion

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Conocimiento de las Matematicas son las establecidas en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece
en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Para disefar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matemdticas a través de la materia optativa de
refuerzo de Conocimiento de las Matematicas, se ha de tener en cuenta que un Conocimiento esta
pensado, y asi lo indica el Decreto 39/2022, para aquellos alumnos que presenten carencias basicas en las
materias instrumentales. En aras de evitar la arbitrariedad a la hora de incluir al alumnado en los mismos,
dichas carencias deben justificarse con criterios objetivos: alumnado que es efectivamente atendido por
los maestros especialistas del Departamento de Orientacién o alumnado que el Departamento de
Matematicas/Lengua considere que tiene dificultades significativas pese a su esfuerzo constante y buena
actitud (en otro caso, siempre se puede optar a otras materias optativas diferentes a un Conocimiento
gue tengan mas enriquecimiento curricular que el refuerzo de las materias instrumentales). Por otro lado,
el referido decreto asume que la ratio de los Conocimientos es mas baja, esto es, grupos reducidos para
que el refuerzo tenga sentido y resulte realmente efectivo.

Teniendo en cuenta las premisas anteriores, para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las
Matematicas a través de la materia optativa de refuerzo de Conocimiento de las Matematicas se llevaran
a cabo fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dard lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.
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e Dadas las dificultades que presenta el alumnado en esta materia, el papel del profesor/a como guia
es fundamental dado que no suele haber habito de estudio ni de organizacidn.

22 Explicacion de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprension.

e La metodologia serd principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participaciéon con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacién lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos proximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacion de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidacion de los contenidos y los
procedimientos de resolucién.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicidn de procedimientos matemadticos y la utilizacién de
estrategias de resolucion de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucién sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razdn, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

e Dadas las dificultades que presenta el alumnado en esta materia, el hecho de comprender y
resolver intuitivamente una actividad, ejercicio o problema se priorizard sobre la expresiéon formal
de la resolucion en lenguaje matematico.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dindmica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucidn o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucidn de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinara alguna sesion a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizardn las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mavil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Dado que parte del alumnado de esta materia presenta dificultades al realizar operaciones bdasicas
con rapidez, se permitird el uso de la calculadora para que el alumnado se familiarice con su
funcionamiento aunque, en la mayoria de ocasiones, los cdlculos se pueden realizar mentalmente.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
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PRIMER SA 1: Fracciones Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 2: Porcentajes Hasta el 15/12 10 sesiones
SEGUNDO | donads Hosty 13570810 secone
TRIMESTRE

TERCER SA 5: Probabilidad Hasta el 10/05 10 sesiones
TRIMESTRE SA 6: Estadistica Hasta el 21/06 10 sesiones

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

Proyecto/Programa para la
Mejora del Razonamiento y la
Ensefianza de las Matemadticas
(Método Singapur)

Todo el curso

Disciplinar

MATEMATICAS (como
refuerzo de la materia de
12 ESO)

Elija un elemento.

Elija un elemento.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial

Edicién/ Proyecto

ISBN

En su caso, Libros de

Libro/Cuadernillo

Proyecto para la Mejora del

texto Razonamiento Matemdtico
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
Digitales e informdticos Portatil Internet
Medios audiovisuales y
multimedia Proyector
Manipulativos Calculadora
Otros

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la
materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)
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Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd
fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/movil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.

Elija un elemento.

Otro:

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Temporalizacion

Breve descripcion de la actividad (indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico Participacion voluntaria del | Marzo (TODAS)
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion Formas de accién y expresion Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes | Pauta 4: Proporcionar opciones para | Pauta 7: Proporcionar opciones para
opciones para lapercepcion la interaccion fisica captar el interés

La informacion deberia ser | Proporcionar alternativas en los | Proporcionar a los estudiantes,
presentada en un formato | requisitos de ritmo, plazos y | con la mdxima discrecién vy
flexible de manera que puedan | motricidad necesarias para | autonomia posible, posibilidades

modificarse las siguientes | interactuar con los materiales | de eleccidn en cuestiones como:
caracteristicas perceptivas: educativos, tanto en los que . , -
P P . ’ . L, 'q. e El nivel de desafio percibido.
o requieren una manipulacién fisica
e El tamafo del texto, ) . .
como las tecnologias. e El tipo de premios o

imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido | Proporcionar alternativas para dar
visual. respuestas fisicas o por seleccion | © El contexto o contenidos
(por ejemplo, alternativas a la utilizados para la practica y la
marca con lapiz o boligrafo, evaluacién de competencias.
alternativas para controlar el
e El color como medio de | ratén).

informacidn o énfasis.

recompensas disponibles.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e Las herramientas para recoger
y producir informacién.

Proporcionar alternativas para las

. . . . e El color, el disefio, los graficos,
e El volumen o velocidad del | interacciones fisicas con los

la disposicidn, etc.

habla y el sonido. materiales a través de las manos,
. la voz, los conmutadores, | ® La secuencia o los tiempos
e |a velocidad de| . . .
: o . joysticks, teclados o teclados para completar los distintas
sincronizacion del video,
. . . adaptados. partes de las tareas.
animaciones, sonidos,
simulaciones, etc. Proporcionar comandos | Permitir a  los  estudiantes
alternativos de teclado para las | participar en el proceso de disefio

e La disposicion visual y otros .
P Y acciones con ratén. de las actividades de clase y de las
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elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, gréficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(gréficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy

modelos espaciales para
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las

transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estdndares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.

para

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

Usar  objetos fisicos
manipulables (por  ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacidn, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de

prediccién de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para gréficos, etc.

Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles vy

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad vy
capacidad

e Adecuadas para las diferentes
razas, culturas, etnias vy
géneros.

Disefiar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan
la participacion  activa, la
exploracién y la experimentacion.

Promover la elaboraciéon de
respuestas personales, la
evaluacidn y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginaciéon para
resolver problemas novedosos vy
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.

Reducir los niveles de

incertidumbre:

e Utilizar gréficos, calendarios,
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Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos

con descripciones de texto
alternativas.

Resaltar cdmo los términos,
expresiones o ecuaciones

complejas estan formadas por

palabras o simbolos mads
sencillos.

Insertar  apoyos para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar

(en lenguas o  férmulas
matematicas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).

Web (por
animaciones,

Proporcionar diferentes modelos
de simulacién (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar Ia
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas y
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacién en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacion visual, el nimero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacién
en publico y la evaluacidn.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de

diferentes maneras.
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alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicién en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

Usar texto digital acompafados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
formulas, problemas de
palabras, graficos).

de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio
especifico (por ejemplo, las

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificaciéon de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a
seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informaciodn.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o

Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacién sobre lo
qgue constituye la excelencia y
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas vy
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracién con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos vy
recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y
oportunidades
entre iguales
tutores).

apoyar las
interaccion
alumnos

de
(p.e.
de

Construir comunidades
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claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto
términos de dominio especifico
como términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacidon
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matematica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cAOmic, guidn gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos y
cualquier representacién que
acompaiie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el
estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

aprendizaje

0 practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -
Know, Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidén para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacién para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revisién de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o]
mentores que modelen el proceso

aprendizaje centradas en
intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele c¢édmo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacion como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
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Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de  “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy
contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencion hacia las
caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacion.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una

“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de |la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,
graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexidn y la identificacion
de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y

habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o]
delicadas.

Manejar adecuadamente las

fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iComo puedo mejorar en las
dreas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las

habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.
Ofrecer dispositivos, ayudas o

graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el

35




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

leccién e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacién en
unidades mas pequenfias.

Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
gue sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacién, organizadores,
notas, recordatorios

electronicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias  de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisidon y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas vya
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas, teatro, musica,
peliculas, etc.)

momento oportuno.
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Proporcionar situaciones en las
qgue de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacion del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado | Medidas/ Planes / Adaptacién curricular significativa Observaciones

A Medidas de Refuerzo Educativo No hay casos (estan contemplados en
la Programacion Didactica de
Matematicas de 12 ESO). Esta materia
optativa se plantea como refuerzo de
la materia de Matematicas.

B Plan de Enriquecimiento Curricular No hay casos (acorde a la legislacidn,
las personas matriculadas en esta
materia optativa presentan carencias
basicas en Matematicas y, en caso de
superarlas, procederia la matriculacién
en otra materia optativa que tuviera
mas enriquecimiento curricular que el
que ofrece este refuerzo).

C Plan de Recuperacion No hay casos.

D Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo Para el alumnado que no promociona y
ha obtenido una evaluacidon negativa
en la materia, el Departamento de
Matemadticas se basard en lo que se
estipule en la programacion didactica
para este curso en cuanto a la
consecucion los criterios de evaluacion
y la adquisicién de las competencias,
teniendo en cuenta los problemas
detectados en la atencion a Ia
diversidad.

E Adaptacién Curricular Significativa No hay casos (en tal caso, se aplicaria
solamente en la materia de
Matematicas).
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k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.5)
Técnicas e instrumentos de evaluacién:

Teniendo en cuenta que la evaluacién es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizardn para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizaran, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacion.
También se realizard una prueba escrita de recuperacién de cada evaluacién y, ademas, una prueba
escrita de recuperacion final a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula para realizar de manera individual o en grupo, oral
y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la materia que se estén
impartiendo en ese momento.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos moviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencidén en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

e Tareas propuestas para su realizacién individual que ayuden a preparar y reforzar la materia.
Para el alumnado que haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Tareas propuestas sobre los contenidos que hayan quedado por impartir o hayan sido impartidos con
poca profundidad para que tengan menos dificultad en los siguientes cursos.

e Tarea conjunta, en caso de que sea posible, en la que el alumnado aprobado explique al alumnado
suspenso las actividades de recuperacién mediante agrupaciones por parejas o grupos pequefios,
dependiendo del numero de aprobados y suspensos.

Dado que se realizard una evaluacidn inicial antes de finalizar el mes de septiembre, los instrumentos de
evaluacion que se utilizaran para llevarla a cabo seran los siguientes:

e Prueba escrita que contenga ejercicios a nivel del nivel anterior. Si el profesor/a lo considera
oportuno, podra sustituir la realizacién de esta prueba por ejercicios especificos para realizar en el
aula. El objetivo es conocer el punto de partida para que el profesor/a organice la materia por lo que,
si el profesor/a ha impartido clase al alumnado el curso anterior, puede prescindir de la realizacién de
dicha prueba escrita.

e Actitud y trabajo personal en el aula durante los primeros dias del curso.
Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacidn, a comienzo de curso, de una evaluacion inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacién de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacion, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacion:
e Pruebas escritas. Cada 4, 5 0 6 semanas.

e Tareas propuestas en el aula. A diario o para entregar puntualmente.
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e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar algun aspecto significativo.

e Recuperaciones. En los meses de enero, abril y junio se realizara una prueba escrita de recuperacion
del 19, 22 y 32 trimestre, respectivamente, para que el alumnado recupere los criterios de evaluacién
a través de los contenidos del trimestre que no haya superado. Ademads, en junio se prevé una
recuperacion final de todo el curso para el alumnado que no obtenga una calificacidn positiva global
de la materia.

Agentes evaluadores:
Se utilizard la heteroevaluacidn, la autoevaluacién y la coevaluacion.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacién del profesorado.

e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula. Coevaluacion (el alumnado podra corregirse sus
tareas).

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacidon (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.

En virtud de la relacidén entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacion de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 40% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacién de la familia): si
no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Tareas propuestas en el aula. 40%.

e Actitud y trabajo personal. 20%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relacion entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, los criterios de calificacidn de cada situacién de aprendizaje:

e Pruebas escritas. Podran contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Tareas propuestas en el aula. Se hardn relativas a las situaciones de aprendizaje y se puntuardn con el
40% indicado anteriormente.

e Actitud y trabajo personal. Si el alumno no muestra interés por ponerse en situaciéon de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificard negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Se recoge la adaptacion del proceso de evaluacion de los aprendizajes para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

1) Procedimiento para la evaluacidon de la programacion didactica.

i Instrumentos de Momentos en los que se Personas que llevardn a
Indicadores de logro .. L .l ..
evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunion de Dpto.

39




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.
calificacion son incidencias registradas sesiones de evaluacion)
adecuados

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Conocimiento de las Matematicas son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

I o Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion ! i ! Indicadores de logro U . Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Interpretar problemas matemadticos y de la vida | 4.44 TODOS TODOS 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
cotidiana extrayendo los datos dados, actividades por escrito TODAS
estableciendo las relaciones entre ellos y asociadas al criterio utilizando
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL2, los contenidos aprendidos
STEM1, STEM2, STEM4) 11.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
113 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Aplicar algunas herramientas sencillas y | 4.44 TODOS TODOS 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
estrategias apropiadas como descomponer un actividades por escrito TODAS
problema en partes mas simples que contribuyan a asociadas al criterio utilizando
la resolucién de problemas. (STEM1, STEM2, los contenidos aprendidos
STEM4, CE1) 122 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.3 Obtener soluciones matemdticas de un | 4.44 TODOS TODOS 1.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
problema por métodos sencillos movilizando los actividades por escrito TODAS
conocimientos necesarios. (STEM1, STEM2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
1.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
133 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar, de forma guiada, la correccién | 4.44 TODOS TODOS 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematica de las soluciones de un problema actividades por escrito TODAS

realizando los procesos necesarios. (STEM1, STEM2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

2.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

213

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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2.2 Comprobar, de manera guiada, la validez de las | 4.44 TODOS TODOS 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
soluciones de un problema vy elaborar las actividades por escrito TODAS
respuestas comprobando su coherencia en el asociadas al criterio utilizando
contexto planteado. (STEM1, STEM4) los contenidos aprendidos
222 Elija un elemento. Elija un elemento.
223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Identificar conexiones entre diferentes procesos | 4.44 TODOS TODOS 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicos aplicando conocimientos y actividades por escrito TODAS
experiencias. (STEM1) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.2 Establecer conexiones entre el mundo real y las | 4.44 TODOS TODOS 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas usando los procesos inherentes a la actividades por escrito TODAS
investigacion cientifica y matematica: medir, asociadas al criterio utilizando
comunicar y clasificar. (STEM3) los contenidos aprendidos
3.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Representar conceptos, procedimientos, | 4.44 TODOS TODOS 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
informacién y resultados matematicos usando actividades por escrito TODAS
diferentes herramientas y formas de asociadas al criterio utilizando
representacién para visualizar ideas. (CP1, STEM4, los contenidos aprendidos
CCEC3) 4.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.2 Utilizar representaciones matemadticas que | 4.44 TODOS TODOS 4.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion actividades por escrito TODAS

de una situacion problematizada, usando material
manipulativo si es necesario. (CCL1, CCEC3)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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4.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
423 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Reconocer las emociones propias, valorar el | 25 TODOS TODOS 5.1.1 Realiza todas las |5 Cuaderno del alumno Coevaluacion
autoconcepto matematico como herramienta actividades planteadas en el TODAS
generando expectativas positivas ante nuevos cuaderno
retos. (STEM5, CPSAA1, CPSAAS) 5.1.2 Plantea correctamente | 20 Prueba prdctica Heteroevaluacion
actividades por escrito
utilizando su propio material TODAS
didactico
5.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, | 25 TODOS TODOS 5.2.1 Corrige las actividades | 5 Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS
aceptando la critica razonada ante situaciones de planteadas en el cuaderno
aprendizaje planteadas. (STEM5, CPSAA1) 5.2.2 Realiza correctamente | 20 Prueba prdctica Heteroevaluacion
actividades por escrito
utilizando su propio material TODAS
didactico
5.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.3 Participar en las tareas que deban desarrollarse | 10 TODOS TODOS 5.1.1 Participa e interfiere de Prueba oral Coevaluacion
en equipo, aportando valor, favoreciendo Ia manera positiva aportando TODAS

inclusion y la escucha activa. (STEM3, STEMS,
CPSAA3, CC3)

soluciones a las cuestiones
planteadas en el grupo

5.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

5.13

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS DE 12 DE ESO

A. Sentido numérico
1. Conteo
A.1.1. Adaptacion del conteo al tamafo de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad
A.2.1. Realizacidn de estimaciones con la precisién requerida.

A.2.2. Numeros naturales, enteros, fracciones, decimales y potencias de exponente natural en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.2.3. Diferentes formas de representacion de nimeros naturales, enteros y racionales, incluida la
recta numérica.

3. Sentido de las operaciones
A.3.1. Estrategias de calculo mental con naturales, enteros, fracciones y decimales.

A.3.2. Operaciones con naturales, enteros, fracciones o decimales en situaciones
contextualizadas.

A.3.3. Efectos de las operaciones aritméticas con naturales, enteros, fracciones, expresiones
decimales y potencias de exponente natural y raices sencillas.

A.3.4. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales, tanto
mentalmente como de forma manual o con calculadora.

4. Relaciones

A.4.1. Factores, multiplos, divisores, mcd y mcm. Factorizacidon en nimeros primos para resolver
problemas: estrategias y herramientas.

A.4.2. Seleccidn de la representacién adecuada para una misma cantidad en cada situacién o
problema.

5. Razonamiento proporcional
A.5.1. Razonesy proporciones: comprension y representacidn de relaciones cuantitativas.

A.5.2. Porcentajes: comprension y utilizacion en la resoluciéon de problemas. Expresién del
porcentaje que representa una cantidad respecto a otra y calculo del porcentaje de una
cantidad. Relacién con fracciones y razones.

A.5.3. Situaciones de proporcionalidad directa en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de
métodos para la resolucidon de problemas. Igualdad entre razones y método de reduccién a
la unidad.

B. Sentido de la medida
1. Magnitud

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos en el plano: relacién entre los
mismos.

B.1.2. Conocimiento de las unidades de medida, multiplos y submultiplos
2. Medicion
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B.2.1. Longitudes, angulos y areas en formas planas: deduccién, interpretacién y aplicacién.
C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos dimensiones

C.1.1. Formas geométricas planas: descripcion y clasificacién de en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

C.1.2. Elementos caracteristicos de las figuras geométricas planas.
C.1.3. Razon de proporcionalidad, aplicaciones del Teorema de Tales y escalas.
C.1.4. Relacién pitagdrica en figuras planas: identificacidn y aplicacion.
C.1.5. Construccién de formas geométricas planas con herramientas manipulativas.
2. Localizacion y sistemas de representacion
C.2.1. Representacidn de puntos en el plano. Coordenadas cartesianas.
D. Sentido algebraico
1. Modelo matemdtico

D.1.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando material manipulativo y
representaciones matematicas para llegar al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.

D.1.2. Traduccién del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.
2. Variable

D.2.1. Variable: comprensién del concepto como incégnita en ecuaciones lineales con coeficientes
enteros y como cantidades variables en férmulas.

3. lgualdady desigualdad

D.3.1. Equivalencia de expresiones algebraicas involucradas en ecuaciones lineales con coeficientes
enteros, utilizando representaciones concretas (balanzas, discos algebraicos, etc.),
matematicas y simbdlicas.

D.3.2. Ecuaciones lineales con coeficientes enteros: resolucion mediante calculo mental o métodos
manuales apoyados por material manipulativo si es necesario.

4. Relacionesy funciones

D.4.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana: identificacion e interpretacion a
través de representaciones verbales, tabulares y gréficas.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidon entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE
MATEMATICAS DE 22 ESO
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INDICE:

a)
b)

i)
j)
k)
1)

Introduccidon: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

Disefio de la evaluacidn inicial.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

En su caso, concrecidn de proyectos significativos.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS DE 22 DE ESO
a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Matematicas se establecen en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento de Ndmero de Observaciones
Lo Ll . Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
TODOS
Prueba escrita 1 Heteroevaluacion
9Y10 Prueba oral
6 Coevaluacion
TODOS Cuaderno del »
alumno 1 Autoevaluacion

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas son las establecidas en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevardn a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

19 Exploracién de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizardn actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprensién
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e la puesta en comin de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicacion de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprension.

e la metodologia serd principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participaciéon con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacién lo permite, dichas cuestiones o actividades versardn
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos proximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicidon para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacion de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidacion de los contenidos y los
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procedimientos de resolucién.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicion de procedimientos matematicos y la utilizacién de
estrategias de resolucién de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucidn sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razén, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucién.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodolégico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dinamica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucién o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucion de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinard alguna sesién a realizar practicas en aula de informdtica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondrdn tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio movil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se introducird el uso de la calculadora en el aula para que el alumnado se familiarice con su
funcionamiento y distinga entre los calculos que conviene hacer con ella y los que es mas adecuado el
calculo mental. Por ello, también en este curso se fomentara el uso de técnicas de calculo mental y se
usara siempre que los cdlculos lo permitan.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: Fracciones y decimales Hasta el 06/10 10 sesiones
PRIMER SA 2: Proporcionalidad Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 3: Algebra Hasta el 24/11 14 sesiones
SA 4: Ecuaciones de primer grado Hasta el 22/12 14 sesiones
SA 5: Sistemas de ecuaciones Hasta el 02/02 14 sesiones

SEGUNDO " -
TRIMESTRE SA 6: Funciones Hasta el 01/03 14 sesiones
SA 7: Geometria Hasta el 12/04 14 sesiones
TERCER SA 8: Sentido espacia. Hasta el 10/05 10 sesiones
SA 9: Medida en el espacio Hasta el 31/05 10 sesiones

TRIMESTRE — -
SA 10: Probabilidad Hasta el 21/06 10 sesiones

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Temporalizacion por

Titulo i
trimestres

Tipo de aprendizaje Materia / Materias

Proyecto/Programa para la | Todo el curso Disciplinar MATEMATICAS
Mejora del Razonamiento y la
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Ensefianza de las Matematicas
(Método Singapur)

Elija un elemento. | Elija un elemento.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial Edicién/ Proyecto

ISBN

En su caso, Libros de

Libro/Cuadernillo

Proyecto para la Mejora del

texto Razonamiento Matemadtico
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
Digitales e informdticos Portatil Internet
Medios audiovisuales y
multimedia Proyector
Manipulativos Calculadora
Otros

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la
materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Lectura

La comprension lectora en los
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd
fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

TODAS

extraescolares

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/mavil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.
Elija un elemento.
Otro:
i) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

Breve descripcion de la actividad

(indicar la SA donde se realiza)
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Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

Mayo (TODAS)

del Departamento, en la
resolucion de diversas
cuestiones.
Museo de la Ciencia de Valladolid Visita guiada Abril (TODAS)

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accién y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informacién deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizaciéon del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposicion visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica

Proporcionar alternativas en los

requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que

requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccion
(por ejemplo, alternativas a la

marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con ratén.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.

para

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la mdxima discrecién vy
autonomia posible, posibilidades
de elecciéon en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacidn de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacién.

e El color, el disefio, los graficos,
la disposicidn, etc.

e lLa secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
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graficos y notaciones de la

musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, gréficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(graficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy

modelos espaciales para
transmitir perspectiva o]
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las

transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estdndares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

Usar  objetos fisicos
manipulables (por ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacidn, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de

prediccidn de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras  graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para gréficos, etc.

Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

Usar pdaginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales

ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente sensibles vy

significativas.
e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad vy
capacidad

e Adecuadas para las diferentes
razas, culturas, etnias vy
géneros.

Disenar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan
la  participacién  activa, la
exploracidén y la experimentacion.

Promover la elaboraciéon de
respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginaciéon para
resolver problemas novedosos vy
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.

Reducir los niveles de

incertidumbre:

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
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simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos

con descripciones de texto
alternativas.

Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones

complejas estdn formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar

(en lenguas o  férmulas
matemadticas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o]
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones

0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Web (por
animaciones,

Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).

Proporcionar diferentes modelos
de simulacion (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
gue es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como

para los cambios en las
actividades, programas y
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacién visual, el nUmero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacion
en publico y la evaluacién.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de

diferentes maneras.

Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
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entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicidn en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

Usar texto digital acompanados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
formulas, problemas de
palabras, graficos).

de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revisién de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a
seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informaciodn.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback

visualizar el resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacién sobre lo
qgue constituye la excelencia y
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas vy
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracién con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos vy

recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafiieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccién
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rabricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
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Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacidén
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matematica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cdmic, guién gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos vy
cualquier representacion que
acompaiie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el
estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

aprendizaje

o practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL —
Know, Want-to-know, Learned).

Ensefar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la
clase de conocimiento del
medio).

entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la

centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele c¢édmo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacion como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.
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Destacar o enfatizar los
elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy
contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencion hacia las
caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracion 'y los nuevos

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que

favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacion.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacién
unidades mas pequenias.

en

informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
pautas

Proporcionar
comprobacién vy
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexién.

Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,
graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidén para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexidn y la identificacion
de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y

habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o
delicadas.

Manejar adecuadamente las

fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iCémo puedo mejorar en las
dreas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las

habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.
Ofrecer dispositivos, ayudas o

graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
gque sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacidon, organizadores,
notas, recordatorios

electrdnicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisidon y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas va
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas, teatro, musica,
peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
que de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacién del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
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construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes /
Alumnado Observaciones
Adaptacién curricular significativa

A Medidas de Refuerzo Educativo En el caso de aquellas personas que tengan apoyos
impartidos por el Departamento de Orientacién
(Pedagogia Terapéutica o programa de
Compensatoria), los contenidos a reforzar seran los
mismos pero con un nivel basico.

El profesor/a mantendra una coordinacion directa y
continua con el/la especialista correspondiente para
analizar la evolucién y consecucion de los objetivos
acordados. Dado que estas personas son atendidas
por el Departamento de Orientacion en periodos
lectivos de la materia, debera haber una coordinacion
constante de modo que ambas partes sumen sus
esfuerzos en el proceso, sin perder de vista que el
objetivo de estos apoyos es que el alumnado
afectado adquiera las herramientas suficientes para
poder valorar positivamente los criterios de
evaluacion.

B Plan de Enriquecimiento Curricular Las personas que a final de curso estén calificadas
positivamente, ayudaran a las personas que estén
calificadas negativamente a preparar la prueba de
recuperacion final, o se les proporcionara actividades
con una dificultad mayor pero asumible.

En el caso de aquellas personas cuyo rendimiento sea
notablemente bueno, se reforzara su atencidn
fomentando su participacion en actividades como el
Canguro Matemdtico Europeo, la Olimpiada
Matematica y el proyecto ESTALMAT (Estimulacion
del Talento Matematico). Actualmente, no hay
candidatos.

C Plan de Recuperacion El Departamento de Matematicas prestarad especial
atenciéon a las personas que promocionen con la
materia pendiente, valorando su evolucidon en caso
de que sea positiva, ya que los contenidos impartidos
serdan utilizados en cursos posteriores.

En el contexto de la evaluacién continua, cuando el
alumnado promocione con evaluacién negativa en la
materia de Matematicas, la superacion de los
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criterios de evaluacion correspondientes serd
determinada por el profesor/a de la materia
respectiva del curso al que promociona.

El profesor/a podra considerar que el alumnado ha
recuperado la materia pendiente si durante el curso
tiene una evolucion positiva en el aula en base a los
criterios que se estipulen en la Programacion
Didactica de la materia para el nivel al que
promociona.

No obstante, desde el Departamento de Matematicas
se realizaran dos pruebas parciales de contenidos tras
la 12 y 22 evaluacidn, respectivamente, y en caso de
no obtener una calificacién media igual o superior a 5
puntos, se realizard una prueba final de todos los
contenidos en el mes de mayo. Si en dicha prueba no
obtiene una calificacidn igual o superior a 5 puntos,
deberad realizar una prueba extraordinaria en junio.

Durante las primeras semanas del curso, la persona a
la que va dirigida el presente informe recibird una
bateria de actividades separada en dos partes para
gue sepa exactamente los contenidos incluidos en
cada parcial y las fechas de los mismos, asi como la
fecha de la prueba final, en caso de que deba
realizarla.

D Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Para el alumnado que no promociona y ha obtenido
una evaluacion negativa en la materia, el
Departamento de Matematicas se basara en lo que se
estipule en la programacion didactica para este curso
en cuanto a la consecucion los criterios de evaluacion
y la adquisicién de las competencias, teniendo en
cuenta los problemas detectados en la atencién a la
diversidad.

E Adaptacidén Curricular Significativa

En el caso de aquellas personas que tengan un
informe que acredite la necesidad de una ACS, se
determinaran los objetivos a conseguir, el tipo de
actividades/pruebas y el nivel de las mismas junto
con el Departamento de Orientacidn, a fin de que
logren avanzar dentro de sus capacidades.

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Técnicas e instrumentos de evaluacion:

Teniendo en cuenta que la evaluacidn es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizaran para
calificar al alumnado durante el curso serdn los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizardn, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacién.
También se realizard una prueba escrita de recuperacion de cada evaluacién y, ademas, una prueba
escrita de recuperacion final a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.
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e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula para realizar de manera individual o en grupo, oral
y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la materia que se estén
impartiendo en ese momento.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorarad negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos mdviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencién en el aula, la
participacion activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

e Tareas propuestas para su realizacién individual que ayuden a preparar y reforzar la materia.
Para el alumnado que haya conseguido los criterios de evaluacién:

e Tareas propuestas sobre los contenidos que hayan quedado por impartir o hayan sido impartidos con
poca profundidad para que tengan menos dificultad en los siguientes cursos.

e Tarea conjunta, en caso de que sea posible, en la que el alumnado aprobado explique al alumnado
suspenso las actividades de recuperacién mediante agrupaciones por parejas o grupos pequefios,
dependiendo del nimero de aprobados y suspensos.

Dado que se realizard una evaluacién inicial antes de finalizar el mes de septiembre, los instrumentos de
evaluacion que se utilizaran para llevarla a cabo seran los siguientes:

e Prueba escrita que contenga ejercicios a nivel del nivel anterior. Si el profesor/a lo considera
oportuno, podra sustituir la realizacion de esta prueba por ejercicios especificos para realizar en el
aula. El objetivo es conocer el punto de partida para que el profesor/a organice la materia por lo que,
si el profesor/a ha impartido clase al alumnado el curso anterior, puede prescindir de la realizacién de
dicha prueba escrita.

e Actitud y trabajo personal en el aula durante los primeros dias del curso.
Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de una evaluacidn inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacidn, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacién:
e Pruebas escritas. Cada 3 0 4 semanas.
e Tareas propuestas en el aula. A diario o para entregar puntualmente.
e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar algin aspecto significativo.

e Recuperaciones. En los meses de enero, abril y junio se realizara una prueba escrita de recuperacion
del 19, 292 y 32 trimestre, respectivamente, para que el alumnado recupere los criterios de evaluacidn
a través de los contenidos del trimestre que no haya superado. Ademads, en junio se prevé una
recuperacion final de todo el curso para el alumnado que no obtenga una calificacion positiva global
de la materia.

Agentes evaluadores:

Se utilizard la heteroevaluacidn, la autoevaluacién y la coevaluacién.
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e Pruebas escritas. Heteroevaluacién del profesorado.

e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula. Coevaluacion (el alumnado podra corregirse sus
tareas).

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podra valorar su actitud de
manera objetiva).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacidon (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.

En virtud de la relacidén entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacion de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 60% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacién de la familia): si
no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Tareas propuestas en el aula. 20%.

e Actitud y trabajo personal. 20%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relaciéon entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacién, se determinan, a
continuacidn, los criterios de calificacion de cada situacion de aprendizaje:

e Pruebas escritas. Podrdn contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Tareas propuestas en el aula. Se hardn relativas a las situaciones de aprendizaje y se puntuardn con el
20% indicado anteriormente.

e Actitud y trabajo personal. Si el alumno no muestra interés por ponerse en situaciéon de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificard negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Se recoge la adaptacion del proceso de evaluacion de los aprendizajes para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

1) Procedimiento para la evaluacidon de la programacion didactica.

. Instrumentos de Momentos en los que se Personas que llevardn a
Indicadores de logro iy L, ", .,
evaluacion realizara la evaluacion cabo la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunidn de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.
calificacion son incidencias registradas sesiones de evaluacion)
adecuados
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Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

o . Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion i Indicadores de logro . Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacién
1.1 Interpretar problemas matematicos y de la vida | 3.16 TODOS TODOS 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
cotidiana, organizando los datos dados y/o actividades por escrito TODAS
seleccionando informacién, estableciendo las asociadas al criterio utilizando
relaciones entre ellos y comprendiendo las los contenidos aprendidos
preguntas formuladas. (CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, 1.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
STEM3, STEM4)
1.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Aplicar diferentes herramientas y estrategias | 3.16 TODOS TODOS 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
apropiadas que contribuyan a la resolucién de actividades por escrito TODAS
problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, asociadas al criterio utilizando
CPSAAS, CE3) los contenidos aprendidos
1.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.3 Obtener soluciones matematicas de un | 3.16 TODOS TODOS 1.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
problema, activando los métodos y conocimientos actividades por escrito TODAS
necesarios. (STEM1, STEM2, STEM3, CE3, CCEC4) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
1.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
133 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar la correccion matematica de las | 3.16 TODOS TODOS 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
soluciones de un problema recibiendo indicaciones actividades por escrito TODAS

cuando sea imprescindible. (STEM1, STEM2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

2.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

2.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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2.2 Comprobar, con algunas indicaciones de guia, la | 3.16 TODOS TODOS 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
validez de las soluciones de un problema y su actividades por escrito
. . o TODAS
coherencia en el contexto planteado, evaluando el asociadas al criterio utilizando
alcance y repercusiéon de estas desde diferentes los contenidos aprendidos
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de 2.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
consumo responsable, etc.). (STEM1, STEM4)
223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada | 3.16 TODOS TODOS 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
analizando patrones, propiedades y relaciones. actividades por escrito TODAS
(CCL1, STEM1, STEM2, CD2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.2 Plantear variantes de un problema dado | 3.16 TODOS TODOS 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
modificando alguno de sus datos. (CCL1, STEM2) actividades por escrito
. o TODAS
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.22 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas | 3.16 TODOS TODOS 3.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
en la comprobacidon de conjeturas o problemas actividades por escrito TODAS
analizando el resultado obtenido. (STEM1, CD2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
333 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Reconocer patrones, organizar datos vy | 3.16 TODOS TODOS 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
descomponer un problema en partes mas simples actividades por escrito TODAS

facilitando su interpretaciéon. (STEM1, STEM2, CD2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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4.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

4.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas | 3.16 TODOS TODOS 4.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
interpretando y modificando algoritmos. (STEM1, actividades por escrito TODAS
STEM3, CD2) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

4.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

423 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Conocer las relaciones entre los conocimientos | 3.16 TODOS TODOS 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
y experiencias matematicas, formando un todo actividades por escrito TODAS
coherente. (STEM1, CD3) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

5.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

5.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.2 Conocer y usar conexiones entre diferentes | 3.16 TODOS TODOS 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
procesos matematicos aplicando conocimientos y actividades por escrito TODAS
experiencias previas. (STEM1, CD2) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

5.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

5.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1 Identificar situaciones susceptibles de ser | 3.16 TODOS TODOS 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
formuladas y resueltas mediante herramientas y actividades por escrito TODAS
estrategias matematicas, estableciendo conexiones asociadas al criterio utilizando
entre el mundo real y las matematicas usando los los contenidos aprendidos
procesos inherentes a la investigacion: medir, 6.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEM2)

6.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2 Identificar conexiones coherentes entre las | 3.16 TODOS TODOS 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

matematicas y otras materias resolviendo

actividades por escrito
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problemas contextualizados sencillos. (STEM2, CE3)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

6.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

6.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al | 3.16 TODOS TODOS 6.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
progreso de la humanidad y su contribucién a la actividades por escrito TODAS
superacion de los retos que demanda la sociedad asociadas al criterio utilizando
actual. (STEM2, STEM5, CCEC1) los contenidos aprendidos
6.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar conceptos, procedimientos, | 3.16 TODOS TODOS 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
informacién y resultados matematicos de modos actividades por escrito
- . . . . . L - TODAS
distintos y con diferentes herramientas, incluidas asociadas al criterio utilizando
las digitales, visualizando ideas y estructurando los contenidos aprendidos
procesos matemdticos. (STEM3, CD1) 7.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.2 Elaborar representaciones matematicas que | 3.16 TODOS TODOS 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién actividades por escrito
. L . . . o TODAS
de una situaciéon problematizada, usando material asociadas al criterio utilizando
manipulativo de apoyo si es necesario. los contenidos aprendidos
(STEMS3, CD1, CD2) 7.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje | 3.16 TODOS TODOS 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematico apropiado, utilizando diferentes actividades por escrito TODAS

medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir y explicar razonamientos,
procedimientos y conclusiones. (CCL1, CP1, STEM2,
STEM4, CD2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

8.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

8.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico | 3.16 TODOS TODOS 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
presente en la vida cotidiana comunicando actividades por escrito TODAS
mensajes con contenido matematico con precision. asociadas al criterio utilizando
(CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4) los contenidos aprendidos
8.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el | 15 TODOS TODOS 9.1.1 Realiza todas las |5 Cuaderno del alumno Coevaluacion
autoconcepto matematico como herramienta, actividades planteadas en el TODAS
generando expectativas positivas ante nuevos retos cuaderno
matematicos. (STEM5, CPSAA1, CE2, CE3) 9.1.2 Plantea correctamente | 10 Prueba prdctica Heteroevaluacion
actividades por escrito
utilizando su propio material TODAS
didactico
9.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, | 15 TODOS TODOS 9.2.1 Corrige las actividades | 5 Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS
aceptando la critica razonada al hacer frente a las planteadas en el cuaderno
diferentes situaciones de aprendizaje de las 9.2.2 Realiza correctamente | 10 Prueba prdctica Heteroevaluacion
matematicas. (CPSAA1, CPSAAS) actividades por escrito TODAS
utilizando su propio material
didactico
9.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones | 5 TODOS TODOS 10.1.1 Participa de manera Prueba oral Coevaluacion
trabajando con las matematicas en equipos positiva aportando soluciones TODAS
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, a las cuestiones planteadas en
comunicandose de manera efectiva, pensando de el grupo
forma critica y creativa y tomando decisiones. 10.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
(CCLS, CP3, STEM3, CPSAA3, CC2, CC3)
10.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban | 5 TODOS TODOS 10.2.1 Interfiere de manera Prueba oral Coevaluacion TODAS

desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, y

positiva en el grupo

10.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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asumiendo el rol asignado. (STEM3, CPSAA1, 10.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.

CPSAA3)
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 22 DE ESO

A. Sentido numérico
1. Cantidad
A.1.1. Numeros grandes y pequefios: notacidn exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

A.1.2. Numeros enteros, fracciones, decimales, potencias de exponente entero y raices sencillas en
la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.1.3. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
2. Sentido de las operaciones

A.2.1. Efecto de las operaciones aritméticas con fracciones, expresiones decimales, potencias de
exponente entero y raices sencillas.

A.2.2. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacidn): calculos
de manera eficiente con enteros, fracciones, decimales, tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de célculo.

3. Relaciones

A.3.1. Comparaciéon y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacién exacta o
aproximada en la recta numérica.

A.3.2. Seleccion y utilizacion de la representacién mas adecuada de una misma cantidad (decimal,
fraccidn, representacion grafica, incluida la representacidn en la recta) en cada situacién o
problema.

4. Razonamiento proporcional

A.4.1. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A.4.2. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos
para la resolucién de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas
de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, calculos geométricos, repartos, velocidad y
tiempo, etc.)
5. Educacion Financiera

A.5.1. Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y
valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida
1. Magnitud

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos en el espacio: investigacién y
relacién entre los mismos.

B.1.2. Estrategias de eleccidn de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida en el espacio.

2. Estimaciony relaciones

B.2.1. Formulacion de conjeturas sobre medidas en el espacio o relaciones entre las mismas basadas
en estimaciones.

B.2.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en
situaciones de medida en el espacio.
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3. Medicién

B.3.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras tridimensionales: deduccidn, interpretacion y
aplicacion.

B.3.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizaciéon y resolucion de
problemas de areas.

B.3.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

B.3.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
C. Sentido espacial
1. Figuras geométricas de tres dimensiones

C.1.1. Figuras geométricas tridimensionales: descripcién y clasificacion en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacién pitagdrica en figuras
tridimensionales: identificacion y aplicacion.

C.1.3. Construccion de figuras geométricas tridimensionales con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada ...).

2. Localizacidn y sistemas de representacion

C.2.1. Relaciones espaciales: localizacién y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros
sistemas de representacion.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién geométrica
C.3.1. Modelizacidon geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
D. Sentido algebraico
1. Patrones

D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacidn, prediccion y determinaciéon de la regla de
formacidn en casos sencillos, mediante palabras, graficas, tablas o reglas simbdlicas.

2. Modelo matematico

D.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando material manipulativo y
representaciones matematicas para llegar al lenguaje algebraico.

D.2.2. Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.
D.2.3. Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable

D.3.1. Variable: Comprension del concepto como incdgnita en ecuaciones lineales con coeficientes
racionales, como indeterminadas en expresidn de patrones o identidades y como cantidades
variables en férmulas y funciones afines.

D.3.2. Monomios. Operaciones basicas.
4. lgualdady desigualdad

D.4.1. Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matemdaticamente relevantes:
expresion mediante algebra simbdlica.
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D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas, especialmente
aquellos basados en relaciones lineales.

D.4.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones lineales con coeficientes racionales y
sistemas de ecuaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.4. Ecuaciones lineales y sistemas de ecuaciones lineales: resolucion mediante calculo mental,
métodos manuales o el uso de la tecnologia segln el grado de dificultad.

Relaciones y funciones
D.5.1. Funcién como relacién univoca entre magnitudes.

D.5.2. Relaciones funcionales: identificacién y comparaciéon de diferentes modos de representacion,
enunciados verbales, tablas, graficas o expresiones algebraicas.

D.5.3. Funciones afines: traduccién de unas formas de representacién a otras y estudio de sus
propiedades.

Pensamiento computacional
D.6.1. Estrategias utiles en la interpretacion y/o modificacidon de algoritmos.

D.6.2. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programasy
otras herramientas.

E. Sentido estocastico

1.

Incertidumbre
E.1.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion. Espacio muestral y sucesos.
E.1.2. Experimentos simples: planificacidn, realizacién y andlisis de la incertidumbre asociada.

E.1.3. Asignacidn de probabilidades mediante experimentacién, el concepto de frecuencia relativa 'y
la regla de Laplace.

F. Sentido socioafectivo

1.

Creencias, actitudes y emociones

F.1.1. Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.2. Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

F.1.4. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo y toma de decisiones

F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
Inclusién, respeto y diversidad

F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos del conocimiento
humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable...).
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE CONOCIMIENTO
DE LAS MATEMATICAS DE 22 ESO

Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

iNDICE:

a) Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

b) Disefio de la evaluacién inicial.

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

d) Metodologia didactica.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

f) Ensu caso, concrecidon de proyectos significativos.

g) Materialesy recursos de desarrollo curricular.

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

j)  Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

k) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.

I) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS DE 22 DE ESO
a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidén y caracteristicas de la materia Conocimiento de las Matematicas se establecen en el
anexo |l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento de Ndmero de Observaciones
Lo Ll . Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
TODOS
Prueba escrita 1 Heteroevaluacion
9Y10 Prueba oral
6 Coevaluacion
TODOS Cuaderno del »
alumno 1 Autoevaluacion

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Conocimiento de las Matematicas son las establecidas en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece
en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Para disefar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Matemdticas a través de la materia optativa de
refuerzo de Conocimiento de las Matematicas, se ha de tener en cuenta que un Conocimiento esta
pensado, y asi lo indica el Decreto 39/2022, para aquellos alumnos que presenten carencias basicas en las
materias instrumentales. En aras de evitar la arbitrariedad a la hora de incluir al alumnado en los mismos,
dichas carencias deben justificarse con criterios objetivos: alumnado que es efectivamente atendido por
los maestros especialistas del Departamento de Orientacién o alumnado que el Departamento de
Matematicas/Lengua considere que tiene dificultades significativas pese a su esfuerzo constante y buena
actitud (en otro caso, siempre se puede optar a otras materias optativas diferentes a un Conocimiento
gue tengan mas enriquecimiento curricular que el refuerzo de las materias instrumentales). Por otro lado,
el referido decreto asume que la ratio de los Conocimientos es mas baja, esto es, grupos reducidos para
que el refuerzo tenga sentido y resulte realmente efectivo.

Teniendo en cuenta las premisas anteriores, para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las
Matematicas a través de la materia optativa de refuerzo de Conocimiento de las Matematicas se llevaran
a cabo fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dard lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.
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e Dadas las dificultades que presenta el alumnado en esta materia, el papel del profesor/a como guia
es fundamental dado que no suele haber habito de estudio ni de organizacidn.

22 Explicacion de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprension.

e La metodologia serd principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participaciéon con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacién lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos proximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacion de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidacion de los contenidos y los
procedimientos de resolucién.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicidn de procedimientos matemadticos y la utilizacién de
estrategias de resolucion de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucién sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razdn, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

e Dadas las dificultades que presenta el alumnado en esta materia, el hecho de comprender y
resolver intuitivamente una actividad, ejercicio o problema se priorizard sobre la expresiéon formal
de la resolucion en lenguaje matematico.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dindmica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucidn o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucién de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinara alguna sesion a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizardn las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mavil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Dado que parte del alumnado de esta materia presenta dificultades al realizar operaciones bdasicas
con rapidez, se permitird el uso de la calculadora para que el alumnado se familiarice con su
funcionamiento aunque, en la mayoria de ocasiones, los cdlculos se pueden realizar mentalmente.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
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PRIMER SA 1: Fracciones Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 2: Porcentajes Hasta el 15/12 10 sesiones
SEGUNDO | donads Hosty 13570810 secone
TRIMESTRE

TERCER SA 5: Probabilidad Hasta el 10/05 10 sesiones
TRIMESTRE SA 6: Estadistica Hasta el 21/06 10 sesiones

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

Proyecto/Programa para la
Mejora del Razonamiento y la
Ensefianza de las Matemadticas
(Método Singapur)

Todo el curso

Disciplinar

MATEMATICAS (como
refuerzo de la materia de
292 ESO)

Elija un elemento.

Elija un elemento.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial

Edicién/ Proyecto

ISBN

En su caso, Libros de

Libro/Cuadernillo

Proyecto para la Mejora del

texto Razonamiento Matemdtico
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
Digitales e informdticos Portatil Internet
Medios audiovisuales y
multimedia Proyector
Manipulativos Calculadora
Otros

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la
materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)
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Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd
fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/movil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.

Elija un elemento.

Otro:

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Temporalizacion

Breve descripcion de la actividad (indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico Participacion voluntaria del | Marzo (TODAS)
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion Formas de accién y expresion Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes | Pauta 4: Proporcionar opciones para | Pauta 7: Proporcionar opciones para
opciones para lapercepcion la interaccion fisica captar el interés

La informacion deberia ser | Proporcionar alternativas en los | Proporcionar a los estudiantes,
presentada en un formato | requisitos de ritmo, plazos y | con la mdxima discrecién vy
flexible de manera que puedan | motricidad necesarias para | autonomia posible, posibilidades

modificarse las siguientes | interactuar con los materiales | de eleccidn en cuestiones como:
caracteristicas perceptivas: educativos, tanto en los que . , -
P P . ’ . L, 'q. e El nivel de desafio percibido.
o requieren una manipulacién fisica
e El tamafo del texto, ) . .
como las tecnologias. e El tipo de premios o

imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido | Proporcionar alternativas para dar
visual. respuestas fisicas o por seleccion | © El contexto o contenidos
(por ejemplo, alternativas a la utilizados para la practica y la
marca con lapiz o boligrafo, evaluacién de competencias.
alternativas para controlar el
e El color como medio de | ratén).

informacidn o énfasis.

recompensas disponibles.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e Las herramientas para recoger
y producir informacién.

Proporcionar alternativas para las

. . . . e El color, el disefio, los graficos,
e El volumen o velocidad del | interacciones fisicas con los

la disposicidn, etc.

habla y el sonido. materiales a través de las manos,
. la voz, los conmutadores, | ® La secuencia o los tiempos
e |a velocidad de| . . .
: o . joysticks, teclados o teclados para completar los distintas
sincronizacion del video,
. . . adaptados. partes de las tareas.
animaciones, sonidos,
simulaciones, etc. Proporcionar comandos | Permitir a  los  estudiantes
alternativos de teclado para las | participar en el proceso de disefio

e La disposicion visual y otros .
P Y acciones con ratén. de las actividades de clase y de las
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elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, gréficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(gréficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy

modelos espaciales para
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las

transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estdndares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.

para

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

Usar  objetos fisicos
manipulables (por  ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacidn, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de

prediccién de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para gréficos, etc.

Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles vy

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad vy
capacidad

e Adecuadas para las diferentes
razas, culturas, etnias vy
géneros.

Disefiar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan
la participacion  activa, la
exploracién y la experimentacion.

Promover la elaboraciéon de
respuestas personales, la
evaluacidn y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginaciéon para
resolver problemas novedosos vy
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.

Reducir los niveles de

incertidumbre:

e Utilizar gréficos, calendarios,
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Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos

con descripciones de texto
alternativas.

Resaltar cdmo los términos,
expresiones o ecuaciones

complejas estan formadas por

palabras o simbolos mads
sencillos.

Insertar  apoyos para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar

(en lenguas o  férmulas
matematicas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).

Web (por
animaciones,

Proporcionar diferentes modelos
de simulacién (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar Ia
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas y
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacién en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacion visual, el nimero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacién
en publico y la evaluacidn.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de

diferentes maneras.
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alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicién en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

Usar texto digital acompafados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
formulas, problemas de
palabras, graficos).

de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio
especifico (por ejemplo, las

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificaciéon de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a
seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informaciodn.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o

Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacién sobre lo
qgue constituye la excelencia y
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas vy
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracién con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos vy
recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y
oportunidades
entre iguales
tutores).

apoyar las
interaccion
alumnos

de
(p.e.
de

Construir comunidades
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claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto
términos de dominio especifico
como términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacidon
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matematica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cAOmic, guidn gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos y
cualquier representacién que
acompaiie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el
estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

aprendizaje

0 practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -
Know, Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidén para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacién para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revisién de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o]
mentores que modelen el proceso

aprendizaje centradas en
intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele c¢édmo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacion como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
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Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de  “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy
contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencion hacia las
caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacion.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una

“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de |la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,
graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexidn y la identificacion
de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y

habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o]
delicadas.

Manejar adecuadamente las

fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iComo puedo mejorar en las
dreas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las

habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.
Ofrecer dispositivos, ayudas o

graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
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leccién e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacién en
unidades mas pequenfias.

Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
gue sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacién, organizadores,
notas, recordatorios

electronicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias  de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisidon y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas vya
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas, teatro, musica,
peliculas, etc.)

momento oportuno.
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Proporcionar situaciones en las
qgue de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacion del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes /
Alumnado Observaciones
Adaptacion curricular significativa

A Medidas de Refuerzo Educativo No hay casos (estdan contemplados en la
Programacién Didactica de Matematicas de 22 ESO).
Esta materia optativa se plantea como refuerzo de la
materia de Matematicas.

B Plan de Enriquecimiento Curricular No hay casos (acorde a la legislacion, las personas
matriculadas en esta materia optativa presentan
carencias bdsicas en Matematicas y, en caso de
superarlas, procederia la matriculacion en otra
materia optativa que tuviera mas enriquecimiento
curricular que el que ofrece este refuerzo).

C Plan de Recuperacion No hay casos (la recuperacion de la materia
pendiente de Matematicas esta contemplada en la
Programacién Didactica de Matematicas de 22 ESO).

D Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo | Para el alumnado que no promociona y ha obtenido
una evaluacion negativa en la materia, el
Departamento de Matematicas se basara en lo que se
estipule en la programacion diddctica para este curso
en cuanto a la consecucion los criterios de evaluacion
y la adquisicién de las competencias, teniendo en
cuenta los problemas detectados en la atencién a la
diversidad.

E Adaptacién Curricular Significativa No hay casos (en tal caso, se aplicaria solamente en la
materia de Matematicas).

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Técnicas e instrumentos de evaluacion:
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e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizaran, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacion.
También se realizard una prueba escrita de recuperacién de cada evaluacién y, ademas, una prueba
escrita de recuperacion final a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula para realizar de manera individual o en grupo, oral
y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la materia que se estén
impartiendo en ese momento.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos maviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencién en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

e Tareas propuestas para su realizacién individual que ayuden a preparar y reforzar la materia.
Para el alumnado que haya conseguido los criterios de evaluacién:

e Tareas propuestas sobre los contenidos que hayan quedado por impartir o hayan sido impartidos con
poca profundidad para que tengan menos dificultad en los siguientes cursos.

e Tarea conjunta, en caso de que sea posible, en la que el alumnado aprobado explique al alumnado
suspenso las actividades de recuperacién mediante agrupaciones por parejas o grupos pequefios,
dependiendo del nimero de aprobados y suspensos.

Dado que se realizard una evaluacién inicial antes de finalizar el mes de septiembre, los instrumentos de
evaluacion que se utilizaran para llevarla a cabo seran los siguientes:

e Prueba escrita que contenga ejercicios a nivel del nivel anterior. Si el profesor/a lo considera
oportuno, podra sustituir la realizaciéon de esta prueba por ejercicios especificos para realizar en el
aula. El objetivo es conocer el punto de partida para que el profesor/a organice la materia por lo que,
si el profesor/a ha impartido clase al alumnado el curso anterior, puede prescindir de la realizacién de
dicha prueba escrita.

e Actitud y trabajo personal en el aula durante los primeros dias del curso.
Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de una evaluacidn inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacion, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacion:
e Pruebas escritas. Cada 4, 5 0 6 semanas.
e Tareas propuestas en el aula. A diario o para entregar puntualmente.
e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar algun aspecto significativo.

e Recuperaciones. En los meses de enero, abril y junio se realizara una prueba escrita de recuperacion
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del 19, 29 y 32 trimestre, respectivamente, para que el alumnado recupere los criterios de evaluacidn
a través de los contenidos del trimestre que no haya superado. Ademas, en junio se prevé una
recuperacion final de todo el curso para el alumnado que no obtenga una calificacién positiva global
de la materia.

Agentes evaluadores:
Se utilizard la heteroevaluacidn, la autoevaluacién y la coevaluacién.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacion del profesorado.

e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula. Coevaluacién (el alumnado podra corregirse sus
tareas).

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacion (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacidén de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 40% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si
no es asi, la puntuacién de la misma serd nula.

e Tareas propuestas en el aula. 40%.

e Actitud y trabajo personal. 20%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relacion entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, los criterios de calificacidn de cada situacién de aprendizaje:

e Pruebas escritas. Podrdn contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Tareas propuestas en el aula. Se haran relativas a las situaciones de aprendizaje y se puntuaran con el
40% indicado anteriormente.

e Actitud y trabajo personal. Si el alumno no muestra interés por ponerse en situacion de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificara negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Se recoge la adaptacion del proceso de evaluacion de los aprendizajes para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Instrumentos de Momentos en los que se Personas que llevardn a

Indicadores de logro

evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunidn de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
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evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.
calificacion son incidencias registradas sesiones de evaluacion)
adecuados

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Conocimiento de las Matematicas son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

I o Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion ! i ! Indicadores de logro U . Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Interpretar problemas matemadticos y de la vida | 4.44 TODOS TODOS 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
cotidiana, organizando los datos dados y/o actividades por escrito TODAS
seleccionando informacién, estableciendo las asociadas al criterio utilizando
relaciones entre ellos y comprendiendo las los contenidos aprendidos
preguntas formuladas. (CCL2, STEM1, STEM2, 1.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
STEM4)
113 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Aplicar diferentes herramientas y estrategias | 4.44 TODOS TODOS 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
apropiadas como descomponer un problema en actividades por escrito TODAS
partes mas simples que contribuyan a la resolucion asociadas al criterio utilizando
de problemas. (STEM1, STEM2, STEM4, CE1) los contenidos aprendidos
1.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
123 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.3 Obtener soluciones matemdticas de un | 4.44 TODOS TODOS 1.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
problema movilizando los métodos y conocimientos actividades por escrito TODAS
necesarios. (STEM1, STEM2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
13.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
133 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar la correccion matematica de las | 4.44 TODOS TODOS 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
soluciones de un problema recibiendo indicaciones actividades por escrito TODAS

cuando sea imprescindible. (STEM1, STEM2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

2.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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2.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.2 Comprobar, con algunas indicaciones de guia, la | 4.44 TODOS TODOS 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
validez de las soluciones de un problema y elaborar actividades por escrito TODAS
las respuestas comprobando su coherencia en el asociadas al criterio utilizando
contexto planteado, evaluando el alcance vy los contenidos aprendidos
repercusion de estas desde diferentes perspectivas 2.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
(de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.). (STEM1, STEM4) — —~
223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Conocer y usar conexiones entre diferentes | 4.44 TODOS TODOS 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
procesos matematicos aplicando conocimientos y actividades por escrito TODAS
experiencias previas. (STEM1) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.2 Establecer conexiones entre el mundo real y las | 4.44 TODOS TODOS 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas usando los procesos inherentes a la actividades por escrito TODAS
investigacion cientifica y matematica: medir, asociadas al criterio utilizando
comunicar, clasificar y predecir. (STEM3) los contenidos aprendidos
3.22 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Representar conceptos, procedimientos vy | 4.44 TODOS TODOS 3.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
resultados  matematicos usando  diferentes actividades por escrito TODAS
herramientas y formas de representaciéon para asociadas al criterio utilizando
visualizar ideas y  estructurar procesos los contenidos aprendidos
matemadticos. (CP1, STEM4, CCEC3) 332 Elija un elemento. | Elija un elemento.
333 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.2 Comunicar informacién utilizando el lenguaje | 4.44 TODOS TODOS 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

matematico apropiado, oralmente y por escrito,

actividades por escrito
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para  describir y explicar razonamientos,
procedimientos y conclusiones. (CCL1, CCEC3)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

4.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

4.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el | 25 TODOS TODOS 5.1.1 Realiza todas las |5 Cuaderno del alumno Coevaluacion
autoconcepto matematico como herramienta actividades planteadas en el TODAS
generando expectativas positivas ante nuevos cuaderno
retos. (STEM5, CPSAA1, CPSAAS) 5.1.2 Plantea correctamente | 20 Prueba prdctica Heteroevaluacion
acjcl.wdades por' escrl'to TODAS
utilizando su propio material
didactico
5.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, | 25 TODOS TODOS 5.2.1 Corrige las actividades | 5 Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS
aceptando la critica razonada al hacer frente a las planteadas en el cuaderno
situaciones de aprendizaje de las 5.2.2 Realiza correctamente | 20 Prueba prdctica Heteroevaluacion
matematicas. (STEM5, CPSAA1) actividades por escrito TODAS
utilizando su propio material
didactico
523 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.3 Participar en el reparto de tareas que deban | 10 TODOS TODOS 5.1.1 Participa e interfiere de Prueba oral Coevaluacion
desarrollarse en equipo, aportando valor, manera positiva aportando TODAS

favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, y
asumiendo el rol asignado. (STEM3, STEMS,
CPSAA3, CC3)

soluciones a las cuestiones
planteadas en el grupo

5.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

5.13

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS DE 22 DE ESO

A. Sentido numérico
1. Cantidad

A.1.1. Numeros grandes y pequefios: notacidon exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

A.1.2. Numeros enteros, fracciones, decimales, potencias de exponente entero y raices sencillas en
la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.1.3. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

2. Sentido de las operaciones

A.2.1. Efecto de las operaciones aritméticas con fracciones, expresiones decimales, potencias de
exponente entero y raices sencillas.

A.2.2. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potenciacidn):
calculos de manera eficiente con enteros, fracciones, decimales, tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora.

3. Relaciones

A.3.1. Numeros enteros, Fracciones, decimales, potencias y raices sencillas: comprensién vy
representacién de cantidades con ellos.

A.3.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes con eficacia encontrando
su situacién exacta o aproximada en la recta numérica.

4. Razonamiento proporcional
A.4.1. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

A.4.2. Desarrolloy analisis de métodos para resolver problemas en situaciones de proporcionalidad
directa e inversa en diferentes contextos

B. Sentido de la medida
1. Magnitud

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos en el espacio: investigacion y
relacién entre los mismos.

B.1.2. Conocimiento de las unidades de superficie, multiplos y submultiplos.
2. Medicién
B.2.1. Medicion directa de las magnitudes de figuras tridimensionales.

B.2.2. Longitudes, areas y volumenes en figuras tridimensionales: deduccion, interpretacion y
aplicacién.

B.2.3. Uso de representaciones planas de objetos tridimensionales para visualizar y resolver
problemas de areas, entre otros.

B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
C. Sentido espacial
1. Figuras geométricas de tres dimensiones

C.1.1. Figuras geométricas tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.
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C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacién pitagérica en figuras
tridimensionales: identificacion y aplicacion.

2. Localizacién y sistemas de representacion
C.2.1. Relaciones espaciales: Localizacion de puntos en coordenadas cartesianas
C. Sentido algebraico
1. Modelo matematico

D.1.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando material manipulativo y
representaciones matematicas para llegar al lenguaje algebraico.

D.1.2. Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.
2. Variable

D.2.1. Comprensién del concepto de variable como incégnita en ecuaciones lineales con
coeficientes racionales, como indeterminadas en expresion de patrones o identidades y
como cantidades variables en férmulas y funciones afines.

3. lgualdady desigualdad

D.3.1. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas, especialmente
aquellos basados en relaciones lineales.

D.3.2. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones lineales con coeficientes racionales y
sistemas de ecuaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana.

D.3.3. Ecuaciones lineales y sistemas de ecuaciones lineales: resolucion mediante calculo mental y
métodos manuales.

4. Relacionesy funciones

D.4.1. Funciones afines: Uso y comparacion de las diferentes formas de representacion
(enunciados verbales, tablas, graficas o expresiones algebraicas) de una relacién funcional
afin.

E. Sentido estocastico:
1. Incertidumbre

E.1.1. Asignacion de probabilidades mediante experimentacidn, el concepto de frecuencia relativa
y la regla de Laplace.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidon entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE
MATEMATICAS DE 32 ESO

Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

iNDICE:

a)
b)

i)
j)
k)
1)

Introduccion: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

Disefio de la evaluacidn inicial.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

En su caso, concrecién de proyectos significativos.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS DE 32 DE ESO

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Matematicas se establecen en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento de Numero de Observaciones
L. y . Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
TODOS ]
Prueba escrita 1 Heteroevaluacion
9Y 10 Prueba oral ]
6 Coevaluacion
TODOS Cuaderno del »
alumno 1 Autoevaluacion

¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas son las establecidas en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevaran a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicaciéon de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprensién.

e La metodologia sera principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participacion con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacidn lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos proximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacidn de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidaciéon de los contenidos y los
procedimientos de resolucion.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicion de procedimientos matematicos y la utilizacién de
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estrategias de resolucidn de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucidn sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razén, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dindmica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucidn o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucidn de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinara alguna sesion a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mavil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se fomentara el uso de la calculadora en el aula, distinguiendo entre los cdlculos que conviene hacer con
ellay los que es mas adecuado el calculo mental.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
PRIMER SA 1: El numero racional Hasta el 13/10 14 sesiones
TRIMESTRE SA 2: Utilidad de los numeros. Formas de contar. Hasta el 10/11 13 sesiones
SA 3: Algebra Hasta el 01/12 13 sesiones
SA 4: Ecuaciones Hasta el 19/01 14 sesiones

SEGUNDO - -
SA 5: Funciones Hasta el 16/02 13 sesiones

TRIMESTRE ., " i
SA 6: Funcion cuadrdtica Hasta el 08/03 13 sesiones
TERCER SA 7: Movimientos en el plano Hasta el 26/04 14 sesiones
SA 8: Organizacion y andlisis de datos Hasta el 24/05 13 sesiones

TRIMESTRE - -
SA 9: Inferencia Hasta el 21/06 13 sesiones

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Temporalizacion por " . i i
Titulo Ao Tipo de aprendizaje Materia / Materias
Todo el curso Disciplinar MATEMATICAS

Proyecto/Programa para la
Mejora del Razonamiento y la
Ensefianza de las Matematicas
(Método Singapur)

Elija un elemento. | Elija un elemento.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

En su caso, Libros de Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
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texto ) ) Proyecto para la Mejora del
Libro/Cuadernillo Razonamiento Matemdtico
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
.. . ‘o Portdtil Internet
Digitales e informdticos
Medios audiovisuales y Proyector
multimedia
Manipulativos Calculadora
Otros

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/movil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.
Elija un elemento.
Otro:
i) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

(indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

Mayo (TODAS)

del Departamento, en la
resolucion de diversas
cuestiones.
Museo de la Ciencia de Valladolid Visita guiada Abril (TODAS)

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
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Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informacién deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizacion del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposicién visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.
Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.
Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.
Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccion
(por ejemplo, alternativas a la

marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
ratén).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con ratén.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.
Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.
Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion
Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracién, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

para

Usar  objetos fisicos
manipulables (por ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la maxima discrecién vy
autonomia posible, posibilidades
de eleccion en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacion de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacién.

e El color, el disefio, los gréficos,
la disposicidn, etc.

e La secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles 'y

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad y
capacidad

e Adecuadas para las diferentes

razas, culturas, etnias vy
géneros.
Disenar actividades cuyos
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Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, gréficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(graficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy
modelos espaciales para
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las

transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estdndares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexion con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos

con descripciones de texto
alternativas.

Resaltar como los términos,
expresiones o] ecuaciones

complejas estdn formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion

de anotacién, guiones graficos,
vifietas de comic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.
Proporcionar
ortograficos,

correctores
correctores

gramaticales, y software de
prediccidn de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores

texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras  graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para graficos, etc.
Proporcionar comienzos o
fragmentos de frases.

Usar pdaginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.
Proporcionar materiales virtuales
o manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).
Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).
Proporcionar diferentes modelos
de simulacién (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Web (por
animaciones,

resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.
Proporcionar tareas que permitan
la participacion  activa, la
exploracidén y la experimentacion.
Promover la elaboraciéon de
respuestas personales, la
evaluacidn y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.
Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginaciéon para
resolver problemas novedosos vy
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.
Reducir los niveles
incertidumbre:

de

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
qgue permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas y
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacion visual, el nimero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
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previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar
(en lenguas o  férmulas
matematicas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicion en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automdtica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

Usar texto digital acompanados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
féormulas, problemas de
palabras, graficos).
Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

de la
de

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.
Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la

recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.
Proporcionar
comprobaciéon vy
tomar notas.
Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

de
para

listas
pautas

descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
proteccion y los requisitos
para hacer una presentacién
en publico y la evaluacién.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.
Presentar el objetivo
diferentes maneras.
Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas
Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.
Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacién sobre lo
que constituye la excelencia y
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas y
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracion con

de
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Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espaiol
y en LSE para estudiantes sordos.
Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.
Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacidén
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matemadtica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cAOmic, guidn gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).
Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos y
cualquier representacién que
acompafie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el aprendizaje

estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.
Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.
Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidén para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas
Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacién para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir.

objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos vy
recursos diferenciados.
Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccidn
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.
Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.
Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele c¢édmo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
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imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

o practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -
Know, Want-to-know, Learned).
Ensefar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.
Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas  de “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy
contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencion hacia las
caracteristicas esenciales.
Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.
Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos

aprendizajes.

Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la

recogida y organizacion de Ila
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.
Proporcionar
comprobacion
tomar notas.
Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexién.
Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,
graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

de
para

listas
y pautas

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.
Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.
Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

centren en objetivos de auto-
regulacibn como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracién.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.
Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexién y la identificacidn
de objetivos personales.
Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y

habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o
delicadas.

Manejar adecuadamente las

fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iCémo puedo mejorar en las
areas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las

habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.
Ofrecer dispositivos, ayudas o

graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera grafica
datos de las propias conductas,
con el propdsito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes

103




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacion.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacién en
unidades mas pequenas.
Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
que sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacidon, organizadores,
notas, recordatorios

electronicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo,
método de los lugares, etc.)
Incorporar oportunidades
explicitas para la revisién y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas va
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas,  teatro, musica,

obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
que de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacién del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).
De vez en cuando, dar |la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes / Observaciones
Alumnado Adaptacion curricular significativa
A Medidas de Refuerzo Educativo En el caso de aquellas personas que tengan apoyos

impartidos por el Departamento de Orientacién
(Pedagogia Terapéutica o programa de
Compensatoria), los contenidos a reforzar seran los
mismos pero con un nivel basico.

El profesor/a mantendra una coordinacion directa y
continua con el/la especialista correspondiente para
analizar la evolucién y consecucion de los objetivos
acordados. Dado que estas personas son atendidas
por el Departamento de Orientacion en periodos
lectivos de la materia, debera haber una coordinacién
constante de modo que ambas partes sumen sus
esfuerzos en el proceso, sin perder de vista que el
objetivo de estos apoyos es que el alumnado
afectado adquiera las herramientas suficientes para
poder valorar positivamente los criterios de
evaluacion.

B Plan de Enriquecimiento Curricular Las personas que a final de curso estén calificadas
positivamente, ayudaran a las personas que estén
calificadas negativamente a preparar la prueba de
recuperacion final, o se les proporcionara actividades
con una dificultad mayor pero asumible.

En el caso de aquellas personas cuyo rendimiento sea
notablemente bueno, se reforzara su atencidn
fomentando su participacion en actividades como el
Canguro Matemdtico Europeo, la Olimpiada
Matematica y el proyecto ESTALMAT (Estimulacion
del Talento Matematico). Actualmente, no hay
candidatos.

C Plan de Recuperacion El Departamento de Matematicas prestarad especial
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atenciéon a las personas que promocionen con la
materia pendiente, valorando su evolucidon en caso
de que sea positiva, ya que los contenidos impartidos
serdan utilizados en cursos posteriores.

En el contexto de la evaluacion continua, cuando el
alumnado promocione con evaluacién negativa en la
materia de Matematicas, la superacion de los
criterios de evaluacion correspondientes serd
determinada por el profesor/a de la materia
respectiva del curso al que promociona.

El profesor/a podra considerar que el alumnado ha
recuperado la materia pendiente si durante el curso
tiene una evolucidén positiva en el aula en base a los
criterios que se estipulen en la Programacion
Didactica de la materia para el nivel al que
promociona.

No obstante, desde el Departamento de Matematicas
se realizardn dos pruebas parciales de contenidos tras
la 12 y 22 evaluacidn, respectivamente, y en caso de
no obtener una calificacién media igual o superior a 5
puntos, se realizard una prueba final de todos los
contenidos en el mes de mayo. Si en dicha prueba no
obtiene una calificacién igual o superior a 5 puntos,
debera realizar una prueba extraordinaria en junio.
Durante las primeras semanas del curso, la persona a
la que va dirigida el presente informe recibird una
bateria de actividades separada en dos partes para
que sepa exactamente los contenidos incluidos en
cada parcial y las fechas de los mismos, asi como la
fecha de la prueba final, en caso de que deba
realizarla.

D Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo | Para el alumnado que no promociona y ha obtenido
una evaluacion negativa en la materia, el
Departamento de Matematicas se basara en lo que se
estipule en la programacion diddctica para este curso
en cuanto a la consecucion los criterios de evaluacion
y la adquisicién de las competencias, teniendo en
cuenta los problemas detectados en la atencién a la
diversidad.

E Adaptacién Curricular Significativa No hay casos

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Técnicas e instrumentos de evaluacién:

Teniendo en cuenta que la evaluacién es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizardn para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizaran, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacion.
También se realizard una prueba escrita de recuperacién de cada evaluacién y, ademas, una prueba
escrita de recuperacion final a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

106




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorarad negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos maviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencién en el aula, la
participacion activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades. El
trabajo en el aula también se podra valorar mediante tareas propuestas para realizar de manera
individual o en grupo, oral y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la
materia que se estén impartiendo en ese momento.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

e Tareas propuestas para su realizacién individual que ayuden a preparar y reforzar la materia.
Para el alumnado que haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Tareas propuestas sobre los contenidos que hayan quedado por impartir o hayan sido impartidos con
poca profundidad para que tengan menos dificultad en los siguientes cursos.

e Tarea conjunta, en caso de que sea posible, en la que el alumnado aprobado explique al alumnado
suspenso las actividades de recuperacién mediante agrupaciones por parejas o grupos pequefios,
dependiendo del nimero de aprobados y suspensos.

Dado que se realizard una evaluacion inicial antes de finalizar el mes de septiembre, los instrumentos de
evaluacion que se utilizardn para llevarla a cabo seran los siguientes:

e Prueba escrita que contenga ejercicios a nivel del nivel anterior. Si el profesor/a lo considera
oportuno, podra sustituir la realizacién de esta prueba por ejercicios especificos para realizar en el
aula. El objetivo es conocer el punto de partida para que el profesor/a organice la materia por lo que,
si el profesor/a ha impartido clase al alumnado el curso anterior, puede prescindir de la realizacién de
dicha prueba escrita.

e Actitud y trabajo personal en el aula durante los primeros dias del curso.
Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de una evaluacidn inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacion, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacion:
e Pruebas escritas. Cada 3 0 4 semanas.

e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar algun aspecto significativo o cuando haya
gue entregar puntualmente alguna tarea.

e Recuperaciones. En los meses de enero, abril y junio se realizard una prueba escrita de recuperacion
del 19, 22 y 32 trimestre, respectivamente, para que el alumnado recupere los criterios de evaluacidn
a través de los contenidos del trimestre que no haya superado. Ademads, en junio se prevé una
recuperacion final de todo el curso para el alumnado que no obtenga una calificacidn positiva global
de la materia.

Agentes evaluadores:
Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacién del profesorado.
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e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacién (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva) y coevaluacion (el alumnado podra corregirse sus tareas).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacidon (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacién de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 80% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habrda que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si
no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Actitud y trabajo personal. 20%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relacion entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, los criterios de calificacion de cada situacion de aprendizaje:

e Pruebas escritas. Podrdn contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Actitud y trabajo personal. Si el alumno no muestra interés por ponerse en situacion de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificara negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Se recoge la adaptacidn del proceso de evaluacion de los aprendizajes para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Personas que llevardn a

Instrumentos de Momentos en los que se

Indicadores de logro

cabo la evaluacion

calificacion son
adecuados

incidencias registradas

sesiones de evaluacion)

evaluacion realizard la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunidn de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo 1l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

I g Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion ! . ! Indicadores de logro u Lo Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Interpretar problemas matematicos y de la vida | 4.21 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
cotidiana, organizando los datos dados vy/o actividades por escrito
. . . . . - - TODAS
localizando y seleccionando informacion, asociadas al criterio utilizando
estableciendo las relaciones entre ellos vy los contenidos aprendidos
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, 1.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)
1.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas | 4.21 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
que contribuyan a la resolucion de problemas. actividades por escrito TODAS
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
1.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.3 Obtener soluciones matematicas de un | 4.21 1.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
problema, activando los conocimientos y utilizando actividades por escrito TODAS
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (STEM1, asociadas al criterio utilizando
STEM2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4) los contenidos aprendidos
13.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
133 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar la correccion matematica de las | 4.21 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
soluciones de un problema realizando los procesos actividades por escrito TODAS

necesarios. (STEM1, STEM2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

21.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

213

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un | 4.21 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
problema y su coherencia en el contexto planteado, actividades por escrito TODAS
evaluando el alcance y repercusion de estas desde asociadas al criterio utilizando
diferentes perspectivas  (de  género, de los contenidos aprendidos
sostenibilidad, de consumo responsable, 2.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
etc.). (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)
223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de | 4.21 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
forma guiada analizando patrones, propiedades y actividades por escrito TODAS
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.2 Plantear variantes de un problema dado | 4.21 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
modificando alguno de sus datos o alguna actividades por escrito TODAS
condicion del problema. (STEM2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.22 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas | 4.21 3.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o actividades por escrito TODAS
problemas analizando el resultado obtenido. asociadas al criterio utilizando
(STEM1, CD2) los contenidos aprendidos
3.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
333 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Reconocer patrones, organizar datos vy | 4.21 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
descomponer un problema en partes mas simples actividades por escrito TODAS

facilitando su interpretacion computacional.
(STEM1, STEM2, CD2, CD3)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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4.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

413 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de | 4.21 4.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
forma eficaz interpretando y modificando actividades por escrito TODAS
algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

4.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

423 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Reconocer las relaciones entre los | 4.21 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
conocimientos y  experiencias  matematicas, actividades por escrito TODAS
formando un todo coherente. (STEM1, CD2, CD3) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

5.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

5.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos | 4.21 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicos aplicando conocimientos y actividades por escrito TODAS
experiencias previas. (STEM1, CD2, CCEC1) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

5.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

5.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser | 4.21 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
formuladas y resueltas mediante herramientas y actividades por escrito TODAS
estrategias matematicas, estableciendo conexiones asociadas al criterio utilizando
entre el mundo real y las matematicas y usando los los contenidos aprendidos
procesos inherentes a la investigacion: inferir, 6.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1,
STEM2, CD5) 6.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2 Identificar conexiones coherentes entre las | 4.21 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

matematicas y otras materias resolviendo

actividades por escrito
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problemas contextualizados. (STEM2, CD3, CE3)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

6.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

6.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3 Reconocer y saber expresar la aportacion de las | 4.21 6.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas al progreso de la humanidad y su actividades por escrito TODAS
contribucién a la superacién de los retos que asociadas al criterio utilizando
demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS, CE2, los contenidos aprendidos
CCEC1) 6.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar conceptos, procedimientos, | 4.21 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
informacién y resultados matematicos de modos actividades por escrito TODAS
distintos y con diferentes herramientas, incluidas asociadas al criterio utilizando
las digitales, visualizando ideas, estructurando los contenidos aprendidos
procesos matematicos y valorando su utilidad para 7.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
compartir informacion. (STEM3, CD1, CD2)
7.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.2 Elaborar representaciones matematicas que | 4.21 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion actividades por escrito TODAS
de una situacion problematizada. (STEM3, CD1, asociadas al criterio utilizando
CD2, CD5, CE3, CCEC4) los contenidos aprendidos
7.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje | 4.21 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematico apropiado, utilizando diferentes actividades por escrito TODAS

medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar 'y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.
(CCL1, CP1, STEM2, STEM4, CD2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

8.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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8.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico | 4.21 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
presente en la vida cotidiana comunicando actividades por escrito TODAS
mensajes con contenido matematico con precision asociadas al criterio utilizando
y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4) los contenidos aprendidos
8.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las | 5 9.1.1 Realiza todas las Cuaderno del alumno Coevaluacion
ajenas, desarrollar el autoconcepto matematico actividades planteadas en el TODAS
como herramienta generando  expectativas cuaderno
positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, 9.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
CPSAA1, CE2, CE3) — —
9.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, | 5 9.2.1 Corrige las actividades Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS
aceptando la critica razonada al hacer frente a las planteadas en el cuaderno
diferentes situaciones de aprendizaje de las 9.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
matematicas. (CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS) - -
9.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones | 5 10.1.1 Participa de manera Prueba oral Coevaluacion
trabajando con las matematicas en equipos positiva aportando soluciones TODAS
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, a las cuestiones planteadas en
comunicandose de manera efectiva, pensando de el grupo
forma critica y creativa y tomando decisiones vy 10.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
€C2,ca3) 10.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban | 5 10.2.1 Interfiere de manera Prueba oral Coevaluacion TODAS

desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo. (CP3, STEMS3,
CPSAA3)

positiva en el grupo

10.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

10.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.

113




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 32 DE ESO

A. Sentido numérico
1. Conteo

A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.) llegando solo si es necesario al uso de férmulas.

2. Cantidad

A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar,
resolver ecuaciones...

A.2.2. NUmeros racionales en la expresién de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.3. Diferentes formas de representacion de nimeros racionales.

3. Sentido de las operaciones
A.3.1. Potencias de exponente racional. Propiedades.

A.3.2. Relaciones inversas entre las operaciones: comprension y utilizacion en la simplificacién y
resolucién de problemas.

A.3.3. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacidn, divisién y potenciacion): calculos de
manera eficiente con numeros racionales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones

A.4.1. Seleccion de la representacion mas adecuada de una misma cantidad en cada situacidon o
problema.

A.4.2. Conexiones entre las diferentes representaciones del nimero racional.

A.4.3. Patrones y regularidades numéricas. Reconocimiento, aplicacion y uso de las sucesiones
numeéricas.

5. Educacién Financiera
A.5.1. Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-
precio en contextos cotidianos.

B. Sentido espacial
1. Localizacion y sistemas de representacion
B.1.1. Vectores: coordenadas, operaciones.
2. Movimientos y transformaciones
B.2.1. Elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y angulos de giro.

B.2.2. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién geométrica
B.3.1. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

C. Sentido algebraico
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1. Patrones

C.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, prediccién, busqueda de términos que faltan y
determinacidn de la regla de formacién en casos sencillos, mediante palabras, graficas, tablas o
reglas simbdlicas.

C.1.2. Férmulas y términos generales: obtencién mediante la observacién de pautas y regularidades
sencillas y su generalizacidn.

2. Modelo matematico

C.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando, representaciones matemadticas y el
lenguaje algebraico.

C.2.2. Traduccidn del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.
C.2.3. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable

C.3.1. Variable: comprensién del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como
indeterminadas en expresion de patrones o identidades notables y como cantidades variables en
formulas y funciones cuadraticas.

C.3.2. Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacion.
4. lgualdady desigualdad

C.4.1. Relaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra simbdlica.

C.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas, especialmente aquellos
basados en relaciones cuadraticas. Identidades notables.

C.4.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

C.4.4. Ecuaciones cuadraticas: resolucion mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la
tecnologia segun el grado de dificultad.

5. Relacionesy funciones

C.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

C.5.2. Propiedades de las funciones a través de la representacion grafica (dominio y recorrido,
monotonia y extremos, periodicidad, simetrias, puntos de corte, concavidad y convexidad).

C.5.3. Funciones cuadraticas: traduccién de unas formas de representacion a otras y estudio de sus
propiedades.

C.5.4. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcidn mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional

C.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de problemas (como abstraccion,
pensamiento algoritmico y descomposicién en partes) a otras situaciones, como pueden ser
practicas con datos, modelizacidn y practicas de simulacién y de resolucién de problemas
computacionales.

C.6.2. Estrategias utiles en la interpretacidon y modificacién de algoritmos incluyendo los que se usan
para operar con expresiones algebraicas (Ruffini), resolver ecuaciones y representar funciones.
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C.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y
otras herramientas.

D. Sentido estocastico
1. Organizacidn y analisis de datos
D.1.1. Importancia de la estadistica a lo largo de la historia.
D.1.2. Elaboracién de la ficha técnica de un estudio estadistico.

D.1.3. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

D.1.4. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

D.1.5. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

D.1.6. Medidas de localizacién: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

D.1.7. Variabilidad: interpretacién y célculo, preferentemente con apoyo tecnolédgico, de medidas de
dispersion en situaciones reales.

D.1.8. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersidn.

D.1.9. Estudio de la representatividad de las medidas de centralizacion.
2. Inferencia

D.2.1. Valoracion de la necesidad o no de la eleccidon de una muestra, y de su representatividad.

D.2.2. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacién.

D.2.3. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacién de la informaciéon procedente de una muestra preferentemente mediante
herramientas digitales.

D.2.4. Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones adecuadas.

E. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones
E.1.1. Esfuerzo y motivacidn: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las matematicas.

E.1.2. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

E.1.3. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

E.1.4. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

E.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

E.2.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
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3. Inclusidn, respeto y diversidad

E.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

E.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...)
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidon entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE
MATEMATICAS DE 42 OPCION A ESO

Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

iNDICE:
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b)
c)
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j)
k)
1)

Introduccion: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

Disefio de la evaluacidn inicial.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

En su caso, concrecién de proyectos significativos.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS DE 42 OPCION A DE ESO

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Matematicas se establecen en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento de Numero de Observaciones
L. y . Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
TODOS ]
Prueba escrita 1 Heteroevaluacion
9Y 10 Prueba oral ]
6 Coevaluacion
TODOS Cuaderno del »
alumno 1 Autoevaluacion

¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas son las establecidas en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevaran a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicaciéon de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprensién.

e La metodologia sera principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participacion con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacidn lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos proximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacidn de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidaciéon de los contenidos y los
procedimientos de resolucion.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicion de procedimientos matematicos y la utilizacién de
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estrategias de resolucidn de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucidn sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razén, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dindmica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucidn o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucidn de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinara alguna sesion a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mavil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se fomentara el uso de la calculadora en el aula, distinguiendo entre los cdlculos que conviene hacer con
ellay los que es mas adecuado el calculo mental.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones

SA 11: Estadistica Hasta el 06/10 10 sesiones

PRIMER SA 12: Probabilidad Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 1: Numeros racionales Hasta el 17/11 10 sesiones
SA 2: Numeros reales Hasta el 15/12 10 sesiones

SA 3: Proporcionalidad Hasta el 19/01 10 sesiones

SEGUNDO SA 4: Lenguaje algebraico Hasta el 09/02 10 sesiones
TRIMESTRE SA 5: Ecuaciones e inecuaciones Hasta el 01/03 10 sesiones
SA 6: Sistemas de ecuaciones e inecuaciones Hasta el 22/03 10 sesiones

SA 9: Funciones y grdficas Hasta el 19/04 10 sesiones

TERCER SA 10: Funciones elementales Hasta el 10/05 10 sesiones
TRIMESTRE SA 7: Geometria en el plano Hasta el 31/05 10 sesiones
SA 8: Geometria en el espacio Hasta el 21/06 10 sesiones

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Temporalizacion por . .., i i
Titulo ptrimestres p Tipo de aprendizaje Materia / Materias
Todo el curso Disciplinar MATEMATICAS

Proyecto/Programa para la
Mejora del Razonamiento y la
Ensefianza de las Matematicas
(Método Singapur)

(preparacién de materiales
para el curso 25/26)

Elija un elemento. | Elija un elemento.
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g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
- . ‘e Portdtil Internet
Digitales e informadticos
Medios audiovisuales y Proyector
multimedia
Manipulativos Calculadora
Otros

h) Concrecidon de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd

fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/mavil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.
Elija un elemento.
Otro:
i) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

(indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

Mayo (TODAS)

del Departamento, en Ia
resolucion de diversas
cuestiones.
Museo de la Ciencia de Valladolid Visita guiada Abril (TODAS)
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j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accién y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informacion deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizaciéon del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposiciéon visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.
Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica
Proporcionar alternativas en los

requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que

requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccidn
(por ejemplo, alternativas a la

marca con ldpiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con raton.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.
Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.
Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion
Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracién, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

para

Usar  objetos fisicos
manipulables (por ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la mdxima discrecién vy
autonomia posible, posibilidades
de elecciéon en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacion de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacioén.

e El color, el disefio, los graficos,
la disposicion, etc.

e La secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles vy

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad vy
capacidad

e Adecuadas para las diferentes
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Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.
Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(graficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy
modelos espaciales para
transmitir perspectiva o]
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las

transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.
Proporcionar simbolos graficos

con descripciones de texto
alternativas.

Resaltar cdémo los términos,
expresiones o] ecuaciones

complejas estdn formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos  para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacidn, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.
Proporcionar
ortograficos,

correctores
correctores

gramaticales, y software de
prediccidn de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores

texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras  graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para gréficos, etc.
Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

Usar pdaginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.
Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).
Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).
Proporcionar diferentes modelos
de simulacién (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la

Web (por
animaciones,

razas, culturas,

géneros.

etnias vy

Disefiar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.
Proporcionar tareas que permitan
la participacion  activa, la
exploracién y la experimentacion.
Promover la elaboracién de
respuestas personales, la
evaluacidn y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.
Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginacion para
resolver problemas novedosos vy
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.
Reducir los niveles
incertidumbre:

de

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
gue permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas y
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacién visual, el nUmero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.
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enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar
(en lenguas o  férmulas
matematicas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o]
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicion en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automdtica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

Usar texto digital acompafados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
féormulas, problemas de
palabras, gréficos).

autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
gue es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicidon de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.
Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la

recogida y organizacion de la
informaciodn.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.
Proporcionar
comprobaciéon vy

de
para

listas
pautas

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacién
en publico y la evaluacidn.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.
Presentar el objetivo
diferentes maneras.
Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestion del tiempo tanto
manuales como informaticas
Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.
Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacidon sobre lo
que constituye la excelencia vy
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas y
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a

de
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de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.
Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.
Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacién
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matemadtica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cdOmic, guidn gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).
Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos y
cualquier representacién que
acompafie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el aprendizaje

tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexién.
Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.
Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.
Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas
Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,

la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracién con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos vy

recursos diferenciados.
Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccién
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.
Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rabricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, vy
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.
Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele cémo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.
Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion
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estableciendo vinculos y
activando el  conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

0 practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL —
Know, Want-to-know, Learned).
Ensefar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.
Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy
contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencion hacia las
caracteristicas esenciales.
Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.
Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos

establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.
Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la

recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.
Proporcionar
comprobacion
tomar notas.
Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.
Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,
graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

de
para

listas
y pautas

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.
Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.
Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacion como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracién.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.
Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexién y la identificacidn
de objetivos personales.
Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos vy

habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o]
delicadas.

Manejar adecuadamente las

fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iComo puedo mejorar en las
areas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las

habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.
Ofrecer dispositivos, ayudas o

graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propdsito de controlar los
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interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos
aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacion.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacién en
unidades mas pequenas.
Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
gue sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacidon, organizadores,
notas, recordatorios

electrdnicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo,
método de los lugares, etc.)
Incorporar oportunidades
explicitas para la revisién y la
practica.

Proporcionar plantillas,
organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas va

cambios en dichas conductas.
Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas, teatro, musica,
peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
gue de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacién del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).
De vez en cuando, dar |la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes / Observaciones
Alumnado Adaptacion curricular significativa
A Medidas de Refuerzo Educativo En el caso de aquellas personas que tengan apoyos

impartidos por el Departamento de Orientacidon
(Pedagogia Terapéutica o programa de
Compensatoria), los contenidos a reforzar seran los
mismos pero con un nivel basico.

El profesor/a mantendra una coordinacion directa y
continua con el/la especialista correspondiente para
analizar la evolucién y consecucion de los objetivos
acordados. Dado que estas personas son atendidas
por el Departamento de Orientacion en periodos
lectivos de la materia, debera haber una coordinacién
constante de modo que ambas partes sumen sus
esfuerzos en el proceso, sin perder de vista que el
objetivo de estos apoyos es que el alumnado
afectado adquiera las herramientas suficientes para
poder valorar positivamente los criterios de
evaluacion.

B Plan de Enriquecimiento Curricular Las personas que a final de curso estén calificadas
positivamente, ayudardn a las personas que estén
calificadas negativamente a preparar la prueba de
recuperacion final, o se les proporcionara actividades
con una dificultad mayor pero asumible.

En el caso de aquellas personas cuyo rendimiento sea
notablemente bueno, se reforzarda su atencion
fomentando su participaciéon en actividades como el
Canguro Matemdtico Europeo, la Olimpiada
Matematica y el proyecto ESTALMAT (Estimulacion
del Talento Matematico). Actualmente, no hay
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candidatos.

C Plan de Recuperacion

El Departamento de Matematicas prestarad especial
atenciéon a las personas que promocionen con la
materia pendiente, valorando su evolucidon en caso
de que sea positiva, ya que los contenidos impartidos
serdan utilizados en cursos posteriores.

En el contexto de la evaluacién continua, cuando el
alumnado promocione con evaluacién negativa en la
materia de Matematicas, la superacion de los
criterios de evaluacion correspondientes serd
determinada por el profesor/a de la materia
respectiva del curso al que promociona.

El profesor/a podra considerar que el alumnado ha
recuperado la materia pendiente si durante el curso
tiene una evolucién positiva en el aula en base a los
criterios que se estipulen en la Programacion
Didactica de la materia para el nivel al que
promociona.

No obstante, desde el Departamento de Matematicas
se realizardn dos pruebas parciales de contenidos tras
la 12 y 22 evaluacién, respectivamente, y en caso de
no obtener una calificacién media igual o superior a 5
puntos, se realizard una prueba final de todos los
contenidos en el mes de mayo. Si en dicha prueba no
obtiene una calificacién igual o superior a 5 puntos,
debera realizar una prueba extraordinaria en junio.
Durante las primeras semanas del curso, la persona a
la que va dirigida el presente informe recibird una
bateria de actividades separada en dos partes para
que sepa exactamente los contenidos incluidos en
cada parcial y las fechas de los mismos, asi como la
fecha de la prueba final, en caso de que deba
realizarla.

D Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Para el alumnado que no promociona y ha obtenido
una evaluacién negativa en la materia, el
Departamento de Matematicas se basara en lo que se
estipule en la programacion diddctica para este curso
en cuanto a la consecucién los criterios de evaluacién
y la adquisicién de las competencias, teniendo en
cuenta los problemas detectados en la atencién a la
diversidad.

E Adaptacién Curricular Significativa

No hay casos

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Técnicas e instrumentos de evaluacién:

Teniendo en cuenta que la evaluacién es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizardn para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
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problemas. Se realizardn, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacién.
También se realizard una prueba escrita de recuperacion de cada evaluacién y, ademas, una prueba
escrita de recuperacion final a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos maviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencién en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades. El
trabajo en el aula también se podra valorar mediante tareas propuestas para realizar de manera
individual o en grupo, oral y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la
materia que se estén impartiendo en ese momento.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

e Tareas propuestas para su realizacién individual que ayuden a preparar y reforzar la materia.
Para el alumnado que haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Tareas propuestas sobre los contenidos que hayan quedado por impartir o hayan sido impartidos con
poca profundidad para que tengan menos dificultad en los siguientes cursos.

e Tarea conjunta, en caso de que sea posible, en la que el alumnado aprobado explique al alumnado
suspenso las actividades de recuperacién mediante agrupaciones por parejas o grupos pequefios,
dependiendo del nimero de aprobados y suspensos.

Dado que se realizard una evaluacién inicial antes de finalizar el mes de septiembre, los instrumentos de
evaluacion que se utilizaran para llevarla a cabo seran los siguientes:

e Prueba escrita que contenga ejercicios a nivel del nivel anterior. Si el profesor/a lo considera
oportuno, podra sustituir la realizacidon de esta prueba por ejercicios especificos para realizar en el
aula. El objetivo es conocer el punto de partida para que el profesor/a organice la materia por lo que,
si el profesor/a ha impartido clase al alumnado el curso anterior, puede prescindir de la realizacion de
dicha prueba escrita.

e Actitud y trabajo personal en el aula durante los primeros dias del curso.
Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de una evaluacidn inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacidn, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacién:
e Pruebas escritas. Cada 3 0 4 semanas.

e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar algun aspecto significativo o cuando haya
gue entregar puntualmente alguna tarea.

e Recuperaciones. En los meses de enero, abril y junio se realizara una prueba escrita de recuperacion
del 19, 292 y 32 trimestre, respectivamente, para que el alumnado recupere los criterios de evaluacidn
a través de los contenidos del trimestre que no haya superado. Ademads, en junio se prevé una
recuperacion final de todo el curso para el alumnado que no obtenga una calificacidn positiva global
de la materia.
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Agentes evaluadores:
Se utilizara la heteroevaluacidn, la autoevaluacién y la coevaluacion.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacién del profesorado.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva) y coevaluacion (el alumnado podra corregirse sus tareas).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacion (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.

En virtud de la relacidén entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacion de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 80% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si
no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Actitud y trabajo personal. 20%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relaciéon entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacién, se determinan, a
continuacidn, los criterios de calificacion de cada situacion de aprendizaje:

e Pruebas escritas. Podran contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Actitud y trabajo personal. Si el alumno no muestra interés por ponerse en situaciéon de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificard negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Se recoge la adaptacion del proceso de evaluacion de los aprendizajes para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que se

Personas que llevardn a
cabo la evaluacion

calificacion son
adecuados

incidencias registradas

sesiones de evaluacion)

evaluacion realizard la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunion de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo 1l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

I g Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion ! . ! Indicadores de logro u Lo Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida | 4.21 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
cotidiana de forma verbal y grafica, localizando y actividades por escrito
. . L. . . - - TODAS
seleccionando informacidon de distintas fuentes, asociadas al criterio utilizando
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y los contenidos aprendidos
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1, 1.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
STEM2, STEM3, STEM4)
1.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Seleccionar herramientas vy estrategias | 4.21 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la actividades por escrito TODAS
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, asociadas al criterio utilizando
STEM4, CPSAAS, CE3) los contenidos aprendidos
1.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
123 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.3 Obtener todas las posibles soluciones | 4.21 1.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas de un problema, activando los actividades por escrito TODAS
conocimientos y utilizando las herramientas asociadas al criterio utilizando
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEMS3, los contenidos aprendidos
CD2, CE3, CCEC4) 13.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
133 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar la correccion matematica de las | 4.21 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
soluciones de un problema realizando los procesos actividades por escrito TODAS

adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

2.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

213

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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2.2 Seleccionar las soluciones oéptimas de un | 4.21 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
problema, valorando tanto la  correccion actividades por escrito TODAS
matematica como sus implicaciones desde asociadas al criterio utilizando
diferentes perspectivas  (de  género, de los contenidos aprendidos
sostenibilidad, de consumo responsable...). (STEM1, 2.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)
223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de | 4.21 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y actividades por escrito TODAS
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.2 Crear variantes de un problema dado, | 4.21 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
modificando alguno de sus datos y observando la actividades por escrito TODAS
relacion entre los diferentes resultados obtenidos. asociadas al criterio utilizando
(STEM2, CE3) los contenidos aprendidos
3.22 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas | 4.21 3.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o actividades por escrito TODAS
problemas estudiando y analizando el resultado asociadas al criterio utilizando
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3) los contenidos aprendidos
3.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
333 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar | 4.21 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
datos y descomponer un problema en partes mas actividades por escrito TODAS

simples, facilitando su interpretacion y su
tratamiento computacional. (STEM1, STEM2, CD2,

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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CD3, CD5)

4.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

4.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de | 4.21 4.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
forma eficaz interpretando, modificando y creando actividades por escrito TODAS
algoritmos sencillos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, asociadas al criterio utilizando
CD5, CE3) los contenidos aprendidos
4.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y | 4.21 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
experiencias matemadticas, formando un todo actividades por escrito TODAS
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
5.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre | 4.21 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
diferentes  procesos matematicos, aplicando actividades por escrito TODAS
conocimientos y experiencias previas. (STEM1, asociadas al criterio utilizando
STEM3, CD2, CD3, CCEC1) los contenidos aprendidos
5.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.2.3 Elija un elemento. | Elija un elemento.
6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser | 4.21 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
formuladas y resueltas mediante herramientas y actividades por escrito TODAS
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando asociadas al criterio utilizando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y los contenidos aprendidos
usando los procesos inherentes a la investigacion 6.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3, CD5) 6.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2 lIdentificar y aplicar conexiones coherentes | 4.21 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

entre las matemadticas y otras materias realizando

actividades por escrito

135




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

un analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

6.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

6.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al | 4.21 6.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
progreso de la humanidad y su contribucién en la actividades por escrito TODAS
superacion de los retos que demanda la sociedad asociadas al criterio utilizando
actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1) los contenidos aprendidos
6.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar matematicamente la informacion | 4.21 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
mas relevante de un problema, conceptos, actividades por escrito TODAS
procedimientos y  resultados = matematicos asociadas al criterio utilizando
visualizando, ideas vy estructurando procesos los contenidos aprendidos
matemadticos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2) 7.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, | 4.21 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
incluidas las digitales, y formas de representacidn actividades por escrito TODAS
(pictérica, grafica, verbal o simbdlica), valorando su asociadas al criterio utilizando
utilidad para compartir informacién. (STEM3, CD1, los contenidos aprendidos
CD2, CD5, CE3, CCEC4) 7.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y | 4.21 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
razonamientos matematicos, utilizando diferentes actividades por escrito TODAS

medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

8.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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8.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico | 4.21 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
presente en la vida cotidiana y en diversos actividades por escrito TODAS
contextos, comunicando mensajes con contenido asociadas al criterio utilizando
matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, los contenidos aprendidos
STEM2, STEM4) 8.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y | 5 9.1.1 Realiza todas las Cuaderno del alumno Coevaluacion
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico, actividades planteadas en el TODAS
generando expectativas positivas ante nuevos retos cuaderno
matematicos. (STEM5, CPSAA1, CPSAA4) 9.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al | 5 9.2.1 Corrige las actividades Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS
hacer frente a las diferentes situaciones de planteadas en el cuaderno
aprendizaje de las matemadticas, aceptando la 9.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
critica razonada. (CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3) — —
9.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones | 5 10.1.1 Participa de manera Prueba oral Coevaluacion
trabajando con las matematicas en equipos positiva aportando soluciones TODAS
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, a las cuestiones planteadas en
comunicandose de manera efectiva, pensando de el grupo
forma critica y creativa, tomando decisiones y 10.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
realizando juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3,
CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3) 10.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajoen | 5 10.2.1 Interfiere de manera Prueba oral Coevaluacion TODAS

equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizdndose del rol
asignado y de la propia contribucién al equipo.
(CP3, STEM3, CPSAA3)

positiva en el grupo

10.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

10.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 42 OPCION A DE ESO

A. Sentido numérico
1. Conteo

A.1.1. Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

2. Cantidad
A.2.1. Realizacidn de estimaciones en diversos contextos, analizando y acotando el error cometido.
A.2.2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.

A.2.3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir,
comparar, etc.

3. Sentido de las Operaciones.
A.3.1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

A.3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: cdlculos con numeros reales, incluyendo
herramientas digitales.

A.3.3. Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones
A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.
A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento Proporcional

A.5.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo, y andlisis
de métodos para la resolucién de problemas.

6. Educacion Financiera

A.6.1. Métodos para la resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida
1. Medicién
B.1.1. La pendiente y su relacidén con un angulo en situaciones sencillas: deduccidn y aplicacion.
2. Cambio

B.2.1. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

C.1.1. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de
geometria dindmica, modelizacion e impresién 3D o mediante modelos fisicos.

2. Movimientos y transformaciones
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C.2.1. Transformaciones elementales en la vida cotidiana (giros, traslaciones, simetrias y homotecias):
investigacion con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica, realidad
aumentada, impresién 3D o mediante modelos fisicos.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacion geométrica

C.3.1. Modelos geométricos: representacién y explicaciéon de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.

C.3.2. Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas
como programas de geometria dindmica, realidad aumentada, ...

C.3.3. Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas
de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

D.1.1. - Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término general en casos
sencillos, haciendo predicciones y encontrando términos que faltan o el lugar que ocupa un
determinado término y determinando la regla de formacidn de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas, tablas o reglas simbdlicas.

2. Modelo matematico

D.2.1. Modelizaciéon y resolucidn de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones elementales.

D.2.2. Estrategias de deduccidén y analisis de conclusiones razonables de una situaciéon de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable

D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos
(como incdgnita en ecuaciones, inecuaciones y sistemas, indeterminada en patrones e
identidades, para expresar cantidades que varian en férmulas y funciones elementales y como
constantes o parametros en modelos funcionales).

D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y cuadraticas.
4. lgualdad y desigualdad

D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana
o0 matematicamente relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.

D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas (incluyendo la factorizacion) en la resolucion de
ecuaciones polindmicas y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

D.4.3. Estrategias de discusiéon y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

D.4.4. Ecuaciones polindmicas, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales: resolucién mediante
calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segun el grado de dificultad.

5. Relaciones y funciones

D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan

D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de diferentes modos de
representacion (verbal, grafica, tabular y algebraica), y sus propiedades a través de ellas.
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D.5.3. Representacion de funciones elementales, incluyendo polindmicas, exponenciales y de
proporcionalidad inversa: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.

6. Pensamiento computacional

D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico a partir de otras situaciones como pueden ser prdacticas con datos,
modelizacién y de simulacién y de resolucién de problemas computacionales.

D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

D.6.3. Formulaciény analisis de problemas de lavida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico
1. Organizacidn y analisis de datos
E.1.1. Elaboracion de la ficha técnica de un estudio estadistico bidimensional.

E.1.2. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

E.1.3. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

E.1.4. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacidn y analisis de la variabilidad.

E.1.5. Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacién mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion y obtencidon de
conclusiones razonadas.

E.1.6. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente, preferentemente con
herramientas tecnoldgicas, la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal
preferentemente con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre
E.2.1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacién y analisis de la incertidumbre asociada.

E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de
decisiones fundamentadas.

3. Inferencia

E.3.1. Estudio de la relacién entre el desarrollo histérico de la inferencia estadistica y la evolucién de
otras disciplinas.

E.3.2. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

E.3.3. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas visuales o digitales adecuadas.

E.3.4. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad
de la muestra.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones

E.1.1. Esfuerzo y motivacidn: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las matematicas.
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E.1.2. Gestiébn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

E.1.3. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

E.1.4. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

E.2.1. Asuncion de responsabilidades vy participaciéon activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestidon de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

E.2.2. Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad
E.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacidn de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

E.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento

humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable...).

141




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE
MATEMATICAS DE 42 OPCION B ESO

Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

iNDICE:

a)
b)
c)

i)
j)
k)
1)

Introduccion: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

Disefio de la evaluacidn inicial.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

En su caso, concrecién de proyectos significativos.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS DE 42 OPCION B DE ESO

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Matematicas se establecen en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento de Numero de Observaciones
L. y . Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
TODOS ]
Prueba escrita 1 Heteroevaluacion
9Y 10 Prueba oral ]
6 Coevaluacion
TODOS Cuaderno del »
alumno 1 Autoevaluacion

¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas son las establecidas en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevaran a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicaciéon de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprensién.

e La metodologia sera principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participacion con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacidn lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos proximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacidn de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidaciéon de los contenidos y los
procedimientos de resolucion.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicion de procedimientos matematicos y la utilizacién de
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estrategias de resolucidn de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucidn sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razén, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dindmica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucidn o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucidn de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinara alguna sesion a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mavil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se fomentara el uso de la calculadora en el aula, distinguiendo entre los cdlculos que conviene hacer con
ellay los que es mas adecuado el calculo mental.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: Numeros reales Hasta el 06/10 10 sesiones

PRIMER SA 2: Algebra Hasta el 27/10 10 sesiones

TRIMESTRE SA 3: Ecuaciones Hasta el 24/11 14 sesiones

SA 4: Inecuaciones y sistemas Hasta el 22/12 14 sesiones

SA 5: Semejanza y trigonometria Hasta el 02/02 14 sesiones

:;%ﬁ?: £ SA 6: Geometria analitica en el plano Hasta el 01/03 14 sesiones

SA 7: Funciones. Caracteristicas y grdficas. Hasta el 12/04 14 sesiones

SA 8: Funciones elementales Hasta el 10/05 10 sesiones

TERCER SA 9: Estadistica Hasta el 31/05 10 sesiones
TRIMESTRE — - - -

SA 10: Probabilidad y combinatoria Hasta el 21/06 10 sesiones

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Temporalizacion por " . i i
Titulo PO Tipo de aprendizaje Materia / Materias
Todo el curso Disciplinar MATEMATICAS

Proyecto/Programa para la
Mejora del Razonamiento y la
Ensefianza de las Matematicas
(Método Singapur)

(preparacién de materiales
para el curso 25/26)

Elija un elemento. | Elija un elemento.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
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Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
. . . ‘o Portdtil Internet
Digitales e informdticos
Medios audiovisuales y Proyector
multimedia
Manipulativos Calculadora
Otros

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd

fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/movil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.
Elija un elemento.
Otro:
i) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

(indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

Mayo (TODAS)

del Departamento, en la
resolucion de diversas
cuestiones.
Museo de la Ciencia de Valladolid Visita guiada Abril (TODAS)

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.
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1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accién y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informacién deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizacion del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposicion visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.
Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.
Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.
Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccion
(por ejemplo, alternativas a la

marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con ratén.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.
Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.
Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion
Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

para

Usar  objetos fisicos
manipulables (por  ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la mdxima discrecién vy
autonomia posible, posibilidades
de eleccion en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacidn de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacién.

e El color, el disefio, los graficos,
la disposicidn, etc.

e La secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles 'y

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad y
capacidad

e Adecuadas para las diferentes
razas, culturas, etnias vy
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interpretaciones musicales.
Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(graficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy
modelos espaciales para
transmitir perspectiva o]
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las

transiciones en la informacion
visual.

Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.
Proporcionar simbolos graficos

con descripciones de texto
alternativas.

Resaltar cdémo los términos,
expresiones o] ecuaciones

complejas estan formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos  para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,

chats, disefio Web, herramientas
de anotacidn, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.
Proporcionar
ortograficos,

correctores
correctores

gramaticales, y software de
prediccién de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores

texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para gréficos, etc.
Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

Usar paginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y  software para
notaciones matematicas.
Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).
Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).
Proporcionar diferentes modelos
de simulacion (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la

Web (por
animaciones,

géneros.
Disenar actividades cuyos
resultados sean auténticos,

comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.
Proporcionar tareas que permitan
la  participacién  activa, Ia
exploracién y la experimentacion.
Promover la elaboracion de
respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.
Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginaciéon para
resolver problemas novedosos vy
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.
Reducir los niveles
incertidumbre:

de

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
que permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas y
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacién en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacion visual, el nimero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
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ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar
(en lenguas o  férmulas
matemadticas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o]
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicion en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automdtica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

Usar texto digital acompafados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
féormulas, problemas de
palabras, gréficos).
Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas

de la
de

lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
gue es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificaciéon de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a
seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.
Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la

recogida y organizacion de la
informaciodn.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.
Proporcionar
comprobaciéon vy
tomar notas.
Hacer preguntas para guiar el

de
para

listas
pautas

trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacion
en publico y la evaluacién.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para
mantener el esfuerzo y la
persistencia

Pedir a los estudiantes que
formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.
Presentar el objetivo
diferentes maneras.
Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas
Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.
Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacién sobre lo
qgue constituye la excelencia y
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas vy
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la

de
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términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.
Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicion y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.
Proporcionar herramientas
electrénicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacién
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matemadtica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cdmic, guién gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).
Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos vy
cualquier representacion que
acompafie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension
Anclar el
estableciendo
activando el

aprendizaje
vinculos y
conocimiento

auto-control y la reflexion.
Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.
Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.
Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas
Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacion de los pasos a

competicion.

Crear grupos de colaboracion con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos y
recursos diferenciados.
Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccidén
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.
Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.
Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele c¢édmo incorporar la
evaluacién dentro  de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.
Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,

150




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

0 practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -
Know, Want-to-know, Learned).
Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.
Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy
contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencion hacia las
caracteristicas esenciales.
Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.
Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos

seguir.

Incorporar instructores o]
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.
Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la

recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.
Proporcionar
comprobacion
tomar notas.
Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.
Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,
graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

de
para

listas
y pautas

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.
Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.
Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacibn como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.
Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexién y la identificacidn
de objetivos personales.
Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y

habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o
delicadas.

Manejar adecuadamente las

fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iCémo puedo mejorar en las
areas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las

habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.
Ofrecer dispositivos, ayudas o

graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera grafica
datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

151




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacion.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacién en
unidades mas pequenfias.
Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
gque sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de
comprobacién, organizadores,
notas, recordatorios

electrdnicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisidén y la
practica.

Proporcionar plantillas,

organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas va
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.

152




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

metaforas, teatro, musica,
peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
gue de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacion del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).
De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes / Observaciones
Alumnado Adaptacion curricular significativa
A Medidas de Refuerzo Educativo No hay casos.
B Plan de Enriquecimiento Curricular Las personas que a final de curso estén calificadas

positivamente, ayudaran a las personas que estén
calificadas negativamente a preparar la prueba de
recuperacion final, o se les proporcionara actividades
con una dificultad mayor pero asumible.

En el caso de aquellas personas cuyo rendimiento sea
notablemente bueno, se reforzara su atencidn
fomentando su participacion en actividades como el
Canguro Matemdtico Europeo, la Olimpiada
Matematica y el proyecto ESTALMAT (Estimulacion
del Talento Matematico). Actualmente, no hay
candidatos.

C Plan de Recuperacion El Departamento de Matematicas prestarad especial
atenciéon a las personas que promocionen con la
materia pendiente, valorando su evolucidon en caso
de que sea positiva, ya que los contenidos impartidos
serdn utilizados en cursos posteriores.

En el contexto de la evaluacién continua, cuando el
alumnado promocione con evaluacién negativa en la
materia de Matematicas, la superacion de los
criterios de evaluacion correspondientes serd
determinada por el profesor/a de la materia
respectiva del curso al que promociona.

El profesor/a podra considerar que el alumnado ha
recuperado la materia pendiente si durante el curso
tiene una evolucién positiva en el aula en base a los
criterios que se estipulen en la Programacion
Didactica de la materia para el nivel al que
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promociona.

No obstante, desde el Departamento de Matematicas
se realizardn dos pruebas parciales de contenidos tras
la 12 y 22 evaluacion, respectivamente, y en caso de
no obtener una calificacién media igual o superior a 5
puntos, se realizard una prueba final de todos los
contenidos en el mes de mayo. Si en dicha prueba no
obtiene una calificacién igual o superior a 5 puntos,
debera realizar una prueba extraordinaria en junio.
Durante las primeras semanas del curso, la persona a
la que va dirigida el presente informe recibird una
bateria de actividades separada en dos partes para
que sepa exactamente los contenidos incluidos en
cada parcial y las fechas de los mismos, asi como la
fecha de la prueba final, en caso de que deba
realizarla.

D Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo | Para el alumnado que no promociona y ha obtenido
una evaluacién negativa en la materia, el
Departamento de Matematicas se basara en lo que se
estipule en la programacion diddctica para este curso
en cuanto a la consecucién los criterios de evaluacién
y la adquisicién de las competencias, teniendo en
cuenta los problemas detectados en la atencién a la
diversidad.

E Adaptacién Curricular Significativa No hay casos

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Técnicas e instrumentos de evaluacién:

Teniendo en cuenta que la evaluacién es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizardn para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizardn, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacion.
También se realizard una prueba escrita de recuperacion de cada evaluacién y, ademas, una prueba
escrita de recuperacion final a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos mdviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencién en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades. El
trabajo en el aula también se podra valorar mediante tareas propuestas para realizar de manera
individual o en grupo, oral y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la
materia que se estén impartiendo en ese momento.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacién:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

e Tareas propuestas para su realizacién individual que ayuden a preparar y reforzar la materia.

Para el alumnado que haya conseguido los criterios de evaluacién:
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e Tareas propuestas sobre los contenidos que hayan quedado por impartir o hayan sido impartidos con
poca profundidad para que tengan menos dificultad en los siguientes cursos.

e Tarea conjunta, en caso de que sea posible, en la que el alumnado aprobado explique al alumnado
suspenso las actividades de recuperacién mediante agrupaciones por parejas o grupos pequefios,
dependiendo del nimero de aprobados y suspensos.

Dado que se realizard una evaluacidn inicial antes de finalizar el mes de septiembre, los instrumentos de
evaluacion que se utilizaran para llevarla a cabo seran los siguientes:

e Prueba escrita que contenga ejercicios a nivel del nivel anterior. Si el profesor/a lo considera
oportuno, podra sustituir la realizacion de esta prueba por ejercicios especificos para realizar en el
aula. El objetivo es conocer el punto de partida para que el profesor/a organice la materia por lo que,
si el profesor/a ha impartido clase al alumnado el curso anterior, puede prescindir de la realizacién de
dicha prueba escrita.

e Actitud y trabajo personal en el aula durante los primeros dias del curso.
Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de una evaluacidn inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacidn, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacidn:
e Pruebas escritas: cada 3 0 4 semanas.
e Tareas propuestas en el aula: a diario o para entregar puntualmente.
e Actitud y trabajo personal: cada vez que haya que anotar algun aspecto significativo.

e Recuperaciones. En los meses de enero, abril y junio se realizara una prueba escrita de recuperacion
del 19, 22 y 32 trimestre, respectivamente, para que el alumnado recupere los criterios de evaluacidn
a través de los contenidos del trimestre que no haya superado. Ademas, en junio se prevé una
recuperacion final de todo el curso para el alumnado que no obtenga una calificacién positiva global
de la materia.

Agentes evaluadores:
Se utilizard la heteroevaluacidn, la autoevaluacién y la coevaluacién.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacion del profesorado.

e Trabajos, proyectos o tareas propuestas en el aula. Coevaluacién (el alumnado podra corregirse sus
tareas).

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacidon (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacidén de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas: 80% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,

155




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si
no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Actitud y trabajo personal: 20%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relaciéon entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacién, se determinan, a

continuacidn, los criterios de calificacion de cada situacion de aprendizaje:

e Pruebas escritas: podrdn contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Actitud y trabajo personal: si el alumno no muestra interés por ponerse en situacién de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificara negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Se recoge la adaptacion del proceso de evaluacion de los aprendizajes para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que se
realizard la evaluacion

Personas que llevardn a
cabo la evaluacion

calificacion son
adecuados

incidencias registradas

sesiones de evaluacion)

La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunidn de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo 1l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

I g Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion ! . ! Indicadores de logro u Lo Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas | 4.21 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicos y de la vida cotidiana, localizando y actividades por escrito
. . L. . . - - TODAS
seleccionando informacidon de distintas fuentes, asociadas al criterio utilizando
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y los contenidos aprendidos
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1, 1.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
STEM2, STEM3, STEM4)
1.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Analizar y seleccionar diferentes herramientasy | 4.21 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
estrategias elaboradas en la resolucion de un actividades por escrito TODAS
mismo problema, valorando su eficiencia. (STEM1, asociadas al criterio utilizando
STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS, CE3) los contenidos aprendidos
1.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.3 Obtener todas las posibles soluciones | 4.21 1.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas de un problema, movilizando los actividades por escrito TODAS
conocimientos y utilizando las herramientas asociadas al criterio utilizando
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEMS3, los contenidos aprendidos
CD2, CE3, CCEC4) 1.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
133 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar la correccion matematica de las | 4.21 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
soluciones de un problema realizando los procesos actividades por escrito TODAS

adecuados y necesarios. (STEM1, STEM2)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

2.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

213

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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2.2 Justificar las soluciones éptimas de un problema | 4.21 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
desde diferentes perspectivas (matematica, de actividades por escrito TODAS
género, de sostenibilidad, de consumo asociadas al criterio utilizando
responsable...). (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, los contenidos aprendidos
CE3) 222 Elija un elemento. Elija un elemento.
223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de | 4.21 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
forma guiada, estudiando patrones, propiedades y actividades por escrito TODAS
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.2 Plantear variantes de un problema que lleven a | 4.21 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
una generalizacion analizando los procesos actividades por escrito TODAS
empleados. (STEM2, CE3) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
3.22 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas | 4.21 3.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o actividades por escrito TODAS
problemas estudiando y analizando el resultado asociadas al criterio utilizando
obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3) los contenidos aprendidos
3.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
333 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Generalizar patrones y proporcionar una | 4.21 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
representacion computacional de situaciones actividades por escrito TODAS

problematizadas facilitando su
interpretacion. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CD5)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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4.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

4.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de | 4.21 4.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
forma eficaz interpretando, modificando, actividades por escrito TODAS
generalizando y creando algoritmos. (STEM1, asociadas al criterio utilizando
STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3) los contenidos aprendidos

4.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

4.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y | 4.21 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
experiencias matemadticas, formando un todo actividades por escrito TODAS
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

5.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

513 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre | 4.21 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
diferentes procesos matematicos, aplicando actividades por escrito TODAS
conocimientos y experiencias previas. (STEM1, asociadas al criterio utilizando
STEM3, CD2, CD3, CCEC1) los contenidos aprendidos

5.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.

5.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser | 4.21 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
formuladas y resueltas mediante herramientas y actividades por escrito TODAS

estrategias matematicas, respetando el formalismo
en el lenguaje oral y escrito, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEMZ2,
STEMS3, CD5)

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

6.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

6.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre | 4.21 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
las matematicas y otras materias realizando un actividades por escrito TODAS
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
6.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al | 4.21 6.3.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
progreso de la humanidad contribuyendo a superar actividades por escrito TODAS
los retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, asociadas al criterio utilizando
STEMS, CC4, CE2, CCEC1) los contenidos aprendidos
6.3.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.3.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar matemdaticamente la informacién | 4.21 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
mas relevante de un problema, conceptos, actividades por escrito TODAS
procedimientos y resultados  matematicos, asociadas al criterio utilizando
visualizando ideas y estructurando procesos los contenidos aprendidos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2) 7.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, | 4.21 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
incluidas las digitales, y formas de representacion actividades por escrito TODAS
(pictdrica, grafica, verbal o simbdlica), valorando su asociadas al criterio utilizando
utilidad para compartir informacién. (STEM3, CD1, los contenidos aprendidos
CD2, CD5, CE3, CCEC4) 7.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Comunicar vy justificar ideas, conclusiones, | 4.21 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
conjeturas vy razonamientos matematicos, actividades por escrito TODAS

utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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(CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CE3, CCEC3) 8.12 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico | 4.21 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
presente en la vida cotidiana y en diversos actividades por escrito TODAS
contextos, incluyendo el dambito cientifico, asociadas al criterio utilizando
comunicando mensajes con contenido matematico los contenidos aprendidos
con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, 8.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
STEM4)
8.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y | 5 9.1.1 Realiza todas las Cuaderno del alumno Coevaluacion
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico, actividades planteadas en el TODAS
generando expectativas positivas ante nuevos retos cuaderno
matemadticos. (STEMS5, CPSAAL, CPSAA4) 9.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al | 5 9.2.1 Corrige las actividades Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS
hacer frente a las diferentes situaciones de planteadas en el cuaderno
aprendizaje de las matemadticas, aceptando la 9.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
critica razonada. (CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3) — —
9.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones | 5 10.1.1 Participa de manera Prueba oral Coevaluacion
trabajando con las matemadticas en equipos positiva aportando soluciones TODAS
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, a las cuestiones planteadas en
comunicandose de manera efectiva, pensando de el grupo
forma critica y creativa, tomando decisiones vy 10.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
realizando juicios informados y razonados. (CCL5,
CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3) 10.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajoen | 5 10.2.1 Interfiere de manera Prueba oral Coevaluacion TODAS

equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizdndose del rol
asignado y de la propia contribucidon al

positiva en el grupo

10.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)

10.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 42 OPCION B DE ESO

A. Sentido numérico
1. Cantidad
A.1.1. Realizacién de estimaciones en diversos contextos, analizando y acotando el error cometido.
A.1.2. Expresién de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.
A.1.3. Diferentes representaciones de una misma cantidad.
2. Sentido de las operaciones
A.2.1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

A.2.2. Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con nimeros reales, incluyendo
herramientas digitales.

A.2.3. Logaritmos: uso para simplificar expresiones y para comparar magnitudes de érdenes dispersos.
Aplicacion para el estudio y comprension de diferentes fendmenos naturales.

3. Relaciones

A.3.1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales); relaciones entre ellos y
propiedades.

A.3.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.
4. Razonamiento proporcional

A.4.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y andlisis
de métodos para la resolucién de problemas.

B. Sentido de la medida
1. Medicion

B.1.1. Medicion de angulos usando distintos sistemas de unidades. Transformacion de un sistema a
otro.

B.1.2. Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacién a la resolucion de
problemas.

B.1.3. Generalizacidn a la circunferencia goniométrica.
B.1.4. Deduccidén y aplicacién de la pendiente y su relacion con un angulo en situaciones sencillas.
2. Cambio

B.2.1. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana
con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

C.1.1. Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigaciéon con
programas de geometria dindmica.

2. Localizacidn y sistemas de representacién

C.2.1. Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y andlisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.
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C.2.2. Expresiones algebraicas de una recta: selecciéon de la mas adecuada en funcién de la situacién a
resolver.

C.2.3. Incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
3. Movimientos y transformaciones

C.3.1. Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacidon con herramientas tecnolégicas
como programas de geometria dindmica, disefio e impresiéon 3D, realidad aumentada ... y
manuales mediante el uso de la geometria analitica.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

C.4.1. Modelos geométricos: representacion y explicacién de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.

C.4.2. Modelizacidon de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, impresion 3D, realidad aumentada, ...

C.4.3. Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas
de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico
1. Patrones

D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacidn, generalizacion y término general en casos
sencillos, haciendo predicciones y encontrando términos que faltan o el lugar que ocupa un
determinado término y determinando la regla de formacion de diversas estructuras, fomentado
el uso de reglas simbdlicas.

2. Modelo matematico

D.2.1. Modelizacion y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matemadticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

D.2.2. Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable

D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos
(como incégnita en ecuaciones, inecuaciones y sistemas, indeterminada en patrones e
identidades, para expresar cantidades que varian en formulas y funciones elementales y como
constantes o pardmetros en modelos funcionales).

D.3.2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.
4. lgualdad y desigualdad
D.4.1. Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en contextos diversos.

D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas (incluyendo factorizacion y fracciones
algebraicas sencillas) en la resoluciéon de ecuaciones polindmicas, exponenciales y logaritmicas
sencillas e irracionales, inecuaciones lineales y cuadraticas y sistemas de ecuaciones lineales y no
lineales.

D.4.3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones de ecuaciones lineales y no lineales sencillas
en contextos diversos.
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D.4.4. Ecuaciones polinédmicas, exponenciales y logaritmicas sencillas e irracionales, inecuaciones
lineales y cuadraticas y sistemas de ecuaciones lineales y no lineales: resolucion mediante
calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segun el grado de dificultad.

5. Relacionesy funciones

D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan.

D.5.2. Relaciones lineales y no lineales (incluyendo polindmicas, exponenciales, logaritmicas,
trigonométricas y racionales sencillas): identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, enunciados verbales, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

D.5.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

6. Pensamiento computacional

D.6.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion, el
pensamiento algoritmico y la generalizacién a partir de otras situaciones como pueden ser
practicas con datos, modelizaciéon y practicas de simulacién y de resoluciéon de problemas
computacionales.

D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacién y creacién de algoritmos.

D.6.3. Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico
1. Organizacion y analisis de datos
E.1.1. Elaboracion de la ficha técnica de un estudio estadistico bidimensional.

E.1.2. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

E.1.3. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

E.1.4. Medidas de localizacidn y dispersidn: interpretacion y andlisis de la variabilidad.

E.1.5. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion y obtencidn de
conclusiones razonadas.

E.1.6. Interpretacidn de la relacion entre dos variables, valorando graficamente, preferentemente con
herramientas tecnoldgicas, la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal
preferentemente con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre
E.2.1. Experimentos compuestos: planificacidn, realizacion y andlisis de la incertidumbre asociada.

E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de
decisiones fundamentadas. Probabilidad condicionada.

3. Inferencia

165




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

E.3.1. Estudio de la relacién entre el desarrollo histérico de la inferencia estadistica y la evolucién de
otras disciplinas.

E.3.2. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

E.3.3. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas visuales o digitales adecuadas.

E.3.4. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad
de la muestra.

F. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones
F.1.1. Esfuerzo y motivacidén: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2. Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemadticas.
Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

F.1.4. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva; apertura a cambios de estrategia y
transformacion el error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

F.2.1. Asuncion de responsabilidades vy participaciéon activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

F.2.2. Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusidn, respeto y diversidad
F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable...).
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ANEXO IlI: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS | DE 12 BACHILLERATO
a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Matematicas | se establecen en el anexo |ll del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Leon.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas | son las establecidas en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29
de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia en Bachillerato favorecera tanto la capacidad del alumnado para aprender por si mismos
como su pensamiento racional y critico. Las clases en Bachillerato tienen mds carga expositiva que en la
ESO, dada la densidad y dificultad de la materia.

Dado que el alumnado ha adquirido las competencias clave durante la ESO, desde esta materia de
Bachillerato se fomentara que se ponga en practica tanto la competencia aprender a aprender (donde el
alumnado organiza sus tareas y tiempo, y trabaja para conseguir los objetivos) como la competencia del
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (donde demuestra sus habilidades para solventar las
posibles dificultades que encuentre en las actividades propuestas enfrentandose y asumiendo los fallos
que pudiera cometer, entendiendo estos como parte del aprendizaje).

Si fuera posible, se propondra al alumnado actividades sobre situaciones que pueden presentarse en la
vida real para que aprecie la necesidad de herramientas matematicas. No obstante, debe tenerse en
cuenta que esta materia en la etapa de Bachillerato tiene un alto contenido tedrico y abstracto.

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevaran a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicaciéon de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprension.

e La metodologia sera principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participacion con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacién lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos préximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.
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32 Realizacion de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidacion de los contenidos y los
procedimientos de resolucién.

e El profesor/a proporcionara al alumnado las actividades que se va a trabajar en el aula no siendo
obligatorio el uso de un libro de texto. Por otro lado, si la organizacién y la disponibilidad lo
permiten, se utilizaran los recursos digitales de los que dispone el centro como herramienta de
apoyo en la materia.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicion de procedimientos matematicos y la utilizacién de
estrategias de resolucion de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucidn sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razén, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodolégico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dinamica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucidn o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucién de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinara alguna sesion a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mévil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se permite el uso de la calculadora aunque el alumnado debe distinguir entre los cdlculos que conviene
hacer con ella y los que es mas adecuado el calculo mental.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: Numeros reales Hasta el 06/10 10 sesiones
PRIMER SA 2: Algebra Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 3: Trigonometria Hasta el 24/11 14 sesiones
SA 4: Numeros complejos Hasta el 22/12 14 sesiones
SA 5: Geometria analitica en el plano Hasta el 02/02 14 sesiones

SEGUNDO - — — -
SA 6: Funciones. Limites y continuidad Hasta el 01/03 14 sesiones

TRIMESTRE - -
SA 7: Derivadas Hasta el 12/04 14 sesiones
TERCER SA 8: Aplicaciones de las derivadas. Hasta el 10/05 10 sesiones
TRIMESTRE SA 9: Estadistica bidimensional Hasta el 31/05 10 sesiones
SA 10: Probabilidad Hasta el 21/06 10 sesiones

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
En su caso, Libros de Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
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texto
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
Digitales e informdticos Portatil Internet
Medios audiovisuales y
multimedia Proyector
Manipulativos Calculadora
Otros

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd

fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/mavil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.
Elija un elemento.
Otro:
g) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

(indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

del Departamento, en la
resolucion de diversas
cuestiones.

Mayo (TODAS)

h) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.
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1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accién y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informaciéon deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizacion del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposicion visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o
tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que
requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccion
(por ejemplo, alternativas a la

marca con lapiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
raton).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con raton.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.

para

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracion, disefo, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

Usar  objetos fisicos

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la mdxima discrecién vy
autonomia posible, posibilidades
de eleccion en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacidn de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacién.

e El color, el disefio, los graficos,
la disposicidn, etc.

e La secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles 'y

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad y
capacidad

e Adecuadas para las diferentes
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sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(gréficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy

modelos espaciales para
transmitir perspectiva o
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las
transiciones en la informacion

visual.
Seguir los estdndares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexion con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos

con descripciones de texto
alternativas.

Resaltar cdémo los términos,
expresiones o ecuaciones

manipulables (por  ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacién, guiones graficos,
vifietas de comic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de

prediccidn de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento 'y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras  graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para gréficos, etc.

Proporcionar comienzos o
fragmentos de frases.

Usar pdaginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales
o manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Web (por
animaciones,

Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).

Proporcionar diferentes modelos
de simulacién (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando
diferentes enfoques, estrategias,

razas, culturas, etnias vy

géneros.

Disefiar actividades cuyos
resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan
la participacion  activa, la
exploracién y la experimentacion.

Promover la elaboracién de
respuestas personales, la
evaluacidn y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginacion para
resolver problemas novedosos vy
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.

Reducir los niveles de

incertidumbre:

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
gue permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas y
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:

Variacion en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
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complejas estdn formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos  para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,
refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar

(en lenguas o  férmulas
matemadticas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicién en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

Usar texto digital acompafados
de voz humana pre- grabada

habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacién para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir. Incorporar instructores o

estimulacion visual, el nimero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacion
en publico y la evaluacién.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para

mantener el esfuerzo y la
persistencia
Pedir a los estudiantes que

formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de

diferentes maneras.

Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacién sobre lo
gue constituye la excelencia y
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.

alternativas  en
herramientas y

Proporcionar
cuanto a las
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(por ejemplo,
Books).

Daisy Talking

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
formulas, problemas de
palabras, graficos).

de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicion y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.

Proporcionar herramientas
electrénicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacién
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matematica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cdémic, guién gréfico,

mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacioén.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexién.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracién con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos vy
recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccién
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
oportuno.
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fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos vy
cualquier representacion que
acompafie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el
estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

aprendizaje

o practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -
Know, Want-to-know, Learned).

Ensefar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en Ia

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de  “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy
contra-ejemplos para enfatizar

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacién para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revisién de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o]
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,
graficas y esquemas o tablas

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele c¢édmo incorporar la
evaluacién dentro  de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacion como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexidn y la identificacion
de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos vy

habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o
delicadas.

176




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencion hacia las
caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que

favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacion.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacién
unidades mas pequenas.

en

Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
gque sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

listas de
organizadores,

Proporcionar
comprobacion,

mostrando el progreso a lo largo

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) y
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iCOmo puedo mejorar en las
dreas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las

habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.
Ofrecer dispositivos, ayudas o

graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propdsito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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notas, recordatorios
electrdnicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias  de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisidén y la
practica.

Proporcionar plantillas,

organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas vya
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas, teatro, musica,
peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
que de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacién del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar |la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Alumnado Adaptacién curricular de acceso /no significativa Observaciones
A Adaptacién curricular de acceso No hay casos.
B Adapatacion curricular no significativa No hay casos.
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i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Técnicas e instrumentos de evaluacién:

Teniendo en cuenta que la evaluacién es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizardn para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizaran, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacion.
También se realizard una prueba escrita de recuperacion final y, ademds, una prueba escrita de
recuperacion final extraordinaria a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos mdviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atenciéon en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades. El
trabajo en el aula también se podra valorar mediante tareas propuestas para realizar de manera
individual o en grupo, oral y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la
materia que se estén impartiendo en ese momento.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacidn, a comienzo de curso, de una evaluacion inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacién de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacion, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacion:
e Pruebas escritas. Cada 4, 5 0 6 semanas.

e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar alglin aspecto significativo o cuando haya
gue entregar puntualmente alguna tarea.

e Recuperaciones. Al final de curso se realizard una prueba escrita de recuperacién final repartida por
trimestres para que el alumnado recupere los criterios de evaluacion a través de los contenidos del
trimestre que aun no haya superado y, en caso de no superar la materia en la evaluacidon ordinaria, se
realizard una prueba escrita de recuperaciéon global para la evaluacidn extraordinaria.

Agentes evaluadores:

Se utilizard la heteroevaluacidn, la autoevaluacién y la coevaluacién.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacion del profesorado.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva) y coevaluacion (el alumnado podra valorar su trabajo en el aula).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacidon (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.

En virtud de la relacidén entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacion de cada instrumento de evaluacion:
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e Pruebas escritas. 90% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si
no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Actitud y trabajo personal. 10%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relaciéon entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacién, se determinan, a
continuacidn, los criterios de calificacion de cada situacion de aprendizaje:

e Pruebas escritas. podran contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Actitud y trabajo personal. si el alumno no muestra interés por ponerse en situacion de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificard negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Independientemente de si la calificacion global del curso supera el minimo de 5 puntos necesario para
aprobar, si la media ponderada de las pruebas escritas cada trimestre o, en su defecto, la calificacion de la
recuperacion final de cada trimestre, no supera los 3 puntos, la materia se calificard negativamente, y la
persona afectada debera realizar la prueba escrita de recuperacion final extraordinaria.

j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que se

Personas que llevardn a

calificacion son
adecuados

incidencias registradas

sesiones de evaluacion)

evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunion de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas | son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

. . Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion i Indicadores de logro . Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, | 6 TODOS TODOS 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
incluidas las digitales, en la modelizacién vy actividades por escrito TODAS
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la asociadas al criterio utilizando
ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en los contenidos aprendidos
cada caso. (CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4, 112 Elija un elemento. Elija un elemento.
CE3) o
113 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones | 6 TODOS TODOS 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de actividades por escrito TODAS
la ciencia y la tecnologia, describiendo el asociadas al criterio utilizando
procedimiento utilizado. (CCL2, STEM2, CPSAA4, los contenidos aprendidos
CPSAAS, CE3) 122 Elija un elemento. Elija un elemento.
123 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar la validez matematica de las | 6 TODOS TODOS 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
posibles soluciones de un problema utilizando el actividades por escrito
razonamiento y la argumentacién. (STEM1, STEM2, asociadas al criterio utilizando
CE3) los contenidos aprendidos
212 Elija un elemento. Elija un elemento.
213 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.2 Seleccionar la solucidn mas adecuada de un | 6 TODOS TODOS 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...)
usando el razonamiento y la
argumentacion. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,
CE3)

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

2.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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Elija un elemento.

Elija un elemento.

2.2.3
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a TODOS TODOS 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
partir de la formulacién de conjeturas y problemas actividades por escrito
de forma guiada. (CCL1, STEM1, STEM?2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
312 Elija un elemento. | Elija un elemento.
313 Elija un elemento. | Elija un elemento.
3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas TODOS TODOS 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
en la formulacion o investigacién de conjeturas o actividades por escrito
problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
322 Elija un elemento. Elija un elemento.
323 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones TODOS TODOS 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia actividades por escrito
y la tecnologia, utilizando el pensamiento asociadas al criterio utilizando
computacional, modificando y creando los contenidos aprendidos
algoritmos. (STEM1, STEM2, CD2, CD3) 412 Elija un elemento. | Elija un elemento.
413 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Manifestar una vision matemadtica integrada, TODOS TODOS 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
investigando y conectando las diferentes ideas actividades por escrito
matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
512 Elija un elemento. | Elija un elemento.
513 Elija un elemento. | Elija un elemento.
5.2 Resolver problemas en contextos matematicos TODOS TODOS 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

estableciendo y aplicando conexiones entre las

actividades por escrito
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diferentes ideas
STEM3, CD2, CD3)

matematicas. (STEM1,

asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

Elija un elemento.

Elija un elemento.

5.2.2
573 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, TODOS TODOS 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
utilizando procesos matematicos, estableciendo y actividades por escrito
aplicando conexiones entre el mundo real, otras asociadas al criterio utilizando
dreas de conocimiento y las matematicas. (STEM1, los contenidos aprendidos
STEM2, CD2, CPSAA5, CE3) 6.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2 Analizar la aportacidon de las matematicas al TODOS TODOS 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
progreso de la humanidad, reflexionando sobre su actividades por escrito
contribucién en la propuesta de soluciones a asociadas al criterio utilizando
situaciones complejas y a los retos cientificos y los contenidos aprendidos
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. (CC4, 6.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
CE2, CCEC1). -
6.2.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando TODOS TODOS 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
diferentes razonamientos matematicos % actividades por escrito
seleccionando las tecnologias mas asociadas al criterio utilizando
adecuadas. (CCL1, STEM3, CD1, CD2, CD5) los contenidos aprendidos
712 Elija un elemento. | Elija un elemento.
713 Elija un elemento. | Elija un elemento.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de TODOS TODOS 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

representacidon, valorando su utilidad para
compartir informacién. (STEM3, CD2, CD5, CE3,
CCEC4.1)

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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Elija un elemento.

Elija un elemento.

7.2.2

723 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas | 6 TODOS TODOS 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
matematicas empleando el soporte, la terminologia actividades por escrito
y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, asociadas al criterio utilizando
STEM4, CD3, CCEC3.2) los contenidos aprendidos

812 Elija un elemento. Elija un elemento.

813 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematicoen | 6 TODOS TODOS 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
diferentes contextos, comunicando la informacién actividades por escrito
con precisidn y rigor. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

322 Elija un elemento. Elija un elemento.

823 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, | 3.33 TODOS TODOS 9.1.1 Realiza todas las Cuaderno del alumno Coevaluacion TODAS
identificando y gestionando emociones y aceptando actividades planteadas en el
y aprendiendo del error como parte del proceso de cuaderno
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, 9.1 Elija un elemento. Elija un elemento.
CPSAA1.2, CC2, CE2) o

913 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, | 3.33 TODOS TODOS 9.2.1 Corrige las actividades Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS

aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2)

planteadas en el cuaderno

9.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

9.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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9.3 Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables. (CP3,
STEMS5, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2)

3.33

TODOS

TODOS

9.3.1 Participa e interfiere de
manera positiva aportando
soluciones a las cuestiones
planteadas en el grupo

Prueba oral

Coevaluacion

TODAS

9.3.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

9.33

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS | DE 12 BACHILLERATO

A. Sentido numérico.

A.1 Sentido de las operaciones.
A.1.1 Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

A.1.2 Estrategias para operar con nimeros reales, complejos y vectores: calculo mental o escrito en los
casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

A.1.3 Desarrollo de la comprension de la combinatoria como técnica de conteo.
A.1.4 Logaritmos: comprension y utilizacién para simplificar y resolver problemas.
A.2 Relaciones.

A.2.1 Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de raices
reales.

A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.
A.2.3 Historia de la incorporaciéon de los diferentes conjuntos numéricos hasta llegar a los complejos.

B. Sentido de la medida.

B.1 Medicién.

B.1.1 Trigonometria: Relacidn entre razones trigonométricas. Resolucién de tridangulos. Teoremas del
seno, coseno.

B.1.2 Calculo de longitudes y medidas angulares en el plano euclideo.
B.1.3 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
B.2 Cambio.
B.2.1 Limites: estimacién y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresidn algebraica.
B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.

B.2.3 Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
Interpretacién geométrica.

B.2.4 Cdlculo de derivadas elementales.
B.2.5 Resolucién de problemas de optimizacidn en situaciones sencillas: aplicacién de la derivada.

C. Sentido espacial.

C.1 Formas geométricas de dos dimensiones.

C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones (vectores, rectas, lugares geométricos): analisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

C.1.2 Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

C.2 Localizacion y sistemas de representacion.

C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracién con ayuda de
herramientas digitales o manuales.
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C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas adecuada en funcién de la
situacion a resolver.

C.3 Visualizaciéon, razonamiento y modelizacién geométrica.

C.3.1 Representaciéon de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales o
manuales.

C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucion de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deduccién y la demostracion de
teoremas.

C.3.4 Modelizacién de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.

D. Sentido algebraico.

D.1 Patrones.
D.1.1 Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
D.2 Modelo matematico.

D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
D.3 lgualdad y desigualdad.

D.3.1 Resolucion de ecuaciones (incluyendo polindmicas, con radicales, racionales sencillas,
exponenciales y logaritmicas), inecuaciones (polindmicas y racionales sencillas), sistemas de
ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en diferentes contextos.

D.3.2 Resolucidon de sistemas de ecuaciones lineales con tres incégnitas mediante el método de Gauss.
D.4 Relacionesy funciones.

D.4.1 Analisis, representaciéon grafica e interpretacién de relaciones mediante herramientas
tecnoldgicas.

D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales,
racionales sencillas, irracionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension
y comparacion.

D.4.3 Operaciones con funciones. Composicién de funciones. Funcién inversa. Relacion entre la grafica
de una funcién y la de su inversa.

D.4.4 Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de la ciencia y la
tecnologia.

D.5 Pensamiento computacional.

D.5.1 Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.

D.5.2 Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
légico.

E. Sentido estocastico.

E.1 Organizaciéon y analisis de datos
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E.1.1 Organizacidon de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

E.1.2 Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracién
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.

E.1.3 Coeficientes de correlacién lineal y de determinacién: cuantificacion de la relacién lineal,
prediccidn y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

E.1.4 Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.
E.2 Incertidumbre
E.2.1 Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

E.2.2 Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacidn con diferentes técnicas de recuento.

E.2.3 Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y
tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.

E.3 Inferencia

E.3.1 Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas y
manuales con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.

F.1 Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F.2 Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.1 Reconocimiento y aceptacidn de diversos planteamientos en la resolucién de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

F.3 Inclusién, respeto y diversidad.

F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestaciéon de ayuda cuando sea necesario.

F.3.2 Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE
MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS
SOCIALES | DE 12 BACHILLERATO
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iNDICE:

a) Introduccidn: conceptualizacién y caracteristicas de la materia.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

c¢) Metodologia didactica.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

e) Materialesy recursos de desarrollo curricular.

f) Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

g) Actividades complementarias y extraescolares.

h) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

i) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.

j)  Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | se
establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | son las establecidas en el
anexo |l del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia
se establece en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia en Bachillerato favorecera tanto la capacidad del alumnado para aprender por si mismos
como su pensamiento racional y critico. Las clases en Bachillerato tienen mds carga expositiva que en la
ESO, dada la densidad y dificultad de la materia.

Dado que el alumnado ha adquirido las competencias clave durante la ESO, desde esta materia de
Bachillerato se fomentara que se ponga en practica tanto la competencia aprender a aprender (donde el
alumnado organiza sus tareas y tiempo, y trabaja para conseguir los objetivos) como la competencia del
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (donde demuestra sus habilidades para solventar las
posibles dificultades que encuentre en las actividades propuestas enfrentandose y asumiendo los fallos
que pudiera cometer, entendiendo estos como parte del aprendizaje).

Si fuera posible, se propondra al alumnado actividades sobre situaciones que pueden presentarse en la
vida real para que aprecie la necesidad de herramientas matematicas. No obstante, debe tenerse en
cuenta que esta materia en la etapa de Bachillerato tiene un alto contenido tedrico y abstracto.

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevaran a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicacion de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprensién.

e La metodologia sera principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participacion con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacién lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basardn contextos préximos y conocidos para favorecer la
motivacion y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
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mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacion de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidacion de los contenidos y los
procedimientos de resolucién.

e El profesor/a proporcionara al alumnado las actividades que se va a trabajar en el aula no siendo
obligatorio el uso de un libro de texto. Por otro lado, si la organizacién y la disponibilidad lo
permiten, se utilizaran los recursos digitales de los que dispone el centro como herramienta de
apoyo en la materia.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicidn de procedimientos matemadticos y la utilizacidn de
estrategias de resolucion de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucién sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razdn, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dindmica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucién o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucidn de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinard alguna sesién a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mavil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se permite el uso de la calculadora aunque el alumnado debe distinguir entre los célculos que conviene
hacer con ella y los que es mas adecuado el cédlculo mental.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
SA 6: Estadistica y recta de regresion Hasta el 06/10 10 sesiones
PRIMER SA 7: Probabilidad Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 8: Distribucion binomial Hasta el 24/11 14 sesiones
SA 9: Distribucién normal Hasta el 22/12 14 sesiones
SA 1: Numeros reales Hasta el 02/02 14 sesiones

SEGUNDO s "
TRIMESTRE SA 2: Algebra Hasta el 01/03 14 sesiones
SA 3: Funciones Hasta el 12/04 14 sesiones
TERCER SA 4: Limites y continuidad Hasta el 10/05 10 sesiones
SA 5: Derivadas Hasta el 31/05 10 sesiones

TRIMESTRE " " - P
SA 10: Matemadtica financiera Hasta el 21/06 10 sesiones

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
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Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
Digitales e informdticos Portatil Internet
Medios audiovisuales y
. . Proyector
multimedia
Manipulativos Calculadora
Otros

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd

fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/mavil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.
Elija un elemento.
Otro:
g) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

(indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

del Departamento, en la
resolucion de diversas
cuestiones.

Mayo (TODAS)
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h) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informacion deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizaciéon del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposicién visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica

Proporcionar alternativas en los

requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que

requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccidon
(por ejemplo, alternativas a la

marca con ldpiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
ratén).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con ratén.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.

para

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracién, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la mdxima discreciéon vy
autonomia posible, posibilidades
de elecciéon en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacion de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacioén.

e El color, el disefio, los graficos,
la disposicion, etc.

e La secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles vy

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad y
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tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(graficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy

modelos espaciales para
transmitir perspectiva o]
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las
transiciones en la informacion

visual.
Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos
con descripciones de texto
alternativas.

Usar  objetos fisicos
manipulables (por ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacidn, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de

prediccién de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras  graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

Usar pdaginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).

Web (por
animaciones,

Proporcionar diferentes modelos
de simulacién (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando

capacidad

e Adecuadas para las diferentes

razas, culturas, etnias vy
géneros.
Disefiar actividades cuyos
resultados sean auténticos,

comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan
la participacion  activa, la
exploracién y la experimentacion.

Promover la elaboracién de
respuestas personales, la
evaluacidn y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginacion para
resolver problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.

Reducir los niveles de

incertidumbre:

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
gue permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas vy
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:
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Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones

complejas estdn formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar

(en lenguas o  férmulas
matemadticas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o]
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicidn en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
gue es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a

Variacién en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacion visual, el nimero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacién
en publico y la evaluacidn.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para

mantener el esfuerzo y la
persistencia
Pedir a los estudiantes que

formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de

diferentes maneras.

Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacidon sobre lo
que constituye la excelencia vy
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.
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Usar texto digital acompafados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
formulas, problemas de
palabras, graficos).

de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacién
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matemadtica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,

seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de Ila
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas vy
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracion con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos y
recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccidén
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
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diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cAOmic, guidn gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos y
cualquier representacién que
acompafie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el
estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

aprendizaje

o practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -
Know, Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de  “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy

recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informaciodn.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,

oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele cémo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacibn como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexidn y la identificacion
de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y
habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o
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contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencién hacia las
caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacidn.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacion
unidades mas pequenfias.

en

Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
que sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de

graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

delicadas.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iCémo puedo mejorar en las
areas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las
habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o
graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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comprobacién, organizadores,
notas, recordatorios
electronicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisién y la
practica.

Proporcionar plantillas,

organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas vya
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas,  teatro, musica,
peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
qgue de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacion del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar |la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado Adaptacién curricular de acceso /no significativa Observaciones

A Adaptacién curricular de acceso No hay casos.
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B Adapatacion curricular no significativa No hay casos.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Técnicas e instrumentos de evaluacion:

Teniendo en cuenta que la evaluacién es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizardn para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizaran, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacion.
También se realizard una prueba escrita de recuperacién final y, ademds, una prueba escrita de
recuperacion final extraordinaria a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos mdviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atenciéon en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades. El
trabajo en el aula también se podra valorar mediante tareas propuestas para realizar de manera
individual o en grupo, oral y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la
materia que se estén impartiendo en ese momento.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacidn, a comienzo de curso, de una evaluacion inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacién de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacion, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacion:
e Pruebas escritas. Cada 4, 5 0 6 semanas.

e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar alglin aspecto significativo o cuando haya
gue entregar puntualmente alguna tarea.

e Recuperaciones. Al final de curso se realizard una prueba escrita de recuperacién final repartida por
trimestres para que el alumnado recupere los criterios de evaluacion a través de los contenidos del
trimestre que aun no haya superado y, en caso de no superar la materia en la evaluacion ordinaria, se
realizard una prueba escrita de recuperacion global para la evaluacidn extraordinaria.

Agentes evaluadores:
Se utilizard la heteroevaluacidn, la autoevaluacién y la coevaluacién.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacion del profesorado.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva) y coevaluacion (el alumnado podra valorar su trabajo en el aula).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacidon (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.
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En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacidén de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 90% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si

no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Actitud y trabajo personal. 10%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relacion entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, los criterios de calificacidn de cada situacién de aprendizaje:

e Pruebas escritas. podran contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Actitud y trabajo personal. si el alumno no muestra interés por ponerse en situacion de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificard negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Independientemente de si la calificacidon global del curso supera el minimo de 5 puntos necesario para
aprobar, si la media ponderada de las pruebas escritas cada trimestre o, en su defecto, la calificacion de la
recuperacion final de cada trimestre, no supera los 3 puntos, la materia se calificard negativamente, y la
persona afectada debera realizar la prueba escrita de recuperacion final extraordinaria.

j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que se

Personas que llevardn a

calificacion son
adecuados

incidencias registradas

evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunidn de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.

sesiones de evaluacion)

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de

septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

P Contenid, Contenid, P Inst t
Criterios de evaluacion eso ontent ‘.’5 onteniaos Indicadores de logro eso ns rumen.? de Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, | 6 TODOS TODOS 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
incluidas las digitales, en la resolucion de actividades por escrito
. . L . Lo - TODAS
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias asociadas al criterio utilizando
sociales, valorando su eficiencia en cada caso. los contenidos aprendidos
(CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4, CE3) 11.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
113 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones | 6 TODOS TODOS 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de actividades por escrito
L . L . . o TODAS
las ciencias sociales, describiendo el procedimiento asociadas al criterio utilizando
realizado. (CCL2, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3) los contenidos aprendidos
122 Elija un elemento. Elija un elemento.
123 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Comprobar la validez matematica de las | 6 TODOS TODOS 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
posibles soluciones de un problema, utilizando el actividades por escrito
razonamiento y la argumentacién. (STEM1, STEM2, asociadas al criterio utilizando
CE3) los contenidos aprendidos
212 Elija un elemento. Elija un elemento.
213 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.2 Seleccionar la solucidn mds adecuada de un | 6 TODOS TODOS 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...), usando el razonamiento vy Ia

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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argumentacion. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,

Elija un elemento.

Elija un elemento.

2.2.2
CE3)
223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico TODOS TODOS 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
mediante la formulacidn de conjeturas y problemas actividades por escrito
de forma guiada. (CCL1, STEM1, STEM?2) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
312 Elija un elemento. | Elija un elemento.
313 Elija un elemento. | Elija un elemento.
3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas TODOS TODOS 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
en la formulacion o investigacién de conjeturas o actividades por escrito
problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
322 Elija un elemento. Elija un elemento.
323 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones TODOS TODOS 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
problematizadas de la vida cotidiana y de las actividades por escrito
ciencias sociales, utilizando el pensamiento asociadas al criterio utilizando
computacional, modificando y creando los contenidos aprendidos
algoritmos. (STEM1, STEM2, CD2, CD3) 412 Elija un elemento. | Elija un elemento.
413 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Manifestar una vision matemadtica integrada, TODOS TODOS 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

5.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

5.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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5.2 Resolver problemas estableciendo y aplicando TODOS TODOS 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
conexiones entre las diferentes ideas actividades por escrito
matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
522 Elija un elemento. Elija un elemento.
523 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, TODOS TODOS 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
utilizando procesos matematicos, estableciendo y actividades por escrito
aplicando conexiones entre el mundo real, otras asociadas al criterio utilizando
areas de conocimiento y las matematicas. (STEM1, los contenidos aprendidos
STEM2, CD2, CPSAAS, CE3). 6.12 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.13 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2 Analizar la aportacidon de las matematicas al TODOS TODOS 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
progreso de la humanidad reflexionando sobre su actividades por escrito
contribucién en la propuesta de soluciones a asociadas al criterio utilizando
situaciones complejas y a los retos en las ciencias los contenidos aprendidos
sociales que se planteen. (CC4, CE2, CCEC1) 6.2.2 Elija un elemento. | Elija un elemento.
6.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando TODOS TODOS 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
diferentes razonamientos matematicos % actividades por escrito
seleccionando las tecnologias mas adecuadas. asociadas al criterio utilizando
(CCL1, STEMS3, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2) los contenidos aprendidos
71.2 Elija un elemento. | Elija un elemento.
713 Elija un elemento. | Elija un elemento.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de TODOS TODOS 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion. (CCL1, CE3)

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
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los contenidos aprendidos

Elija un elemento.

Elija un elemento.

7.2.2

723 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas | 6 TODOS TODOS 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
matematicas, empleando el soporte, la actividades por escrito
terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, asociadas al criterio utilizando
CP1, STEM 2, STEM 4, CD2, CD3, CCEC3.2) los contenidos aprendidos

812 Elija un elemento. Elija un elemento.

813 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematicoen | 6 TODOS TODOS 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
diferentes contextos, comunicando la informacion actividades por escrito
con precisidn y rigor. (CCL1, CP1, STEM2, STEM 4) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

322 Elija un elemento. Elija un elemento.

823 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, | 3.33 TODOS TODOS 9.1.1 Realiza todas las Cuaderno del alumno Coevaluacion TODAS
identificando y gestionando emociones y aceptando actividades planteadas en el
y aprendiendo del error como parte del proceso de cuaderno
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, 9.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
CPSAA1.2, CC2, CE2) -

9.13 Elija un elemento. | Elija un elemento.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, | 3.33 TODOS TODOS 9.2.1 Corrige las actividades Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS

aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2)

planteadas en el cuaderno

9.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

9.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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9.3 Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables. (CP3,
STEMS5, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2)

3.33

TODOS

TODOS

9.3.1 Participa e interfiere de
manera positiva aportando
soluciones a las cuestiones
planteadas en el grupo

Prueba oral

Coevaluacion

TODAS

9.3.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

9.33

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES
| DE 12 BACHILLERATO

A. Sentido numérico.

A.1 Conteo.
A.1.1 Estrategiasy técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).
A.2 Cantidad.
A.2.1 Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacion, clasificacién y contraste de
sus propiedades.
A.3 Sentido de las operaciones.
A.3.1 Potencias, raices y logaritmos: comprensidn y utilizacion de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.
A.4  Educacidn financiera.
A.4.1 Resolucién de problemas relacionados con la educacién financiera (aumentos y disminuciones
porcentuales, cuotas, tasas, amortizacion, intereses, préstamos..) con herramientas
tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida.

B.1 Medicidn
B.1.1 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
B.2 Cambio
B.2.1 Limites: estimacion y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresidn algebraica.
B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.
B.2.3 Derivada de una funcion: definicién a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias
sociales.
B.2.4 Calculo de derivadas elementales.

C. Sentido algebraico.

C.1 Patrones
C.1.1 Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
C.2 Modelo matematico
C.2.1 Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
C.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y de la
vida real.
C.3 lgualdady desigualdad
C.3.1 Resoluciéon de ecuaciones (incluyendo polindmicas, con radicales, racionales sencillas,
exponenciales y logaritmicas), inecuaciones (polindmicas y racionales sencillas), sistemas de
ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en diferentes contextos.
C.3.2 Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con tres incdgnitas mediante el método de
Gauss.
C.4 Relacionesy funciones
C.4.1 Representacion grafica de funciones utilizando la expresiéon simbdlica mas adecuada y
transformaciones lineales en modelos funcionales sencillos.
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C.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinédmica, exponencial, racional
sencilla, irracional sencilla, logaritmica, periddica y a trozos: comprensiéon y comparacién.

C.4.3 Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Relacidn entre la grafica de una funciony
la de su inversa.

C.4.4 Uso de lainterpolacién y extrapolacion para aproximar el valor de una funcién.

C.4.5 Algebra simbodlica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de las ciencias
sociales.

C.5 Pensamiento computacional

C.5.1 Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando programas y herramientas adecuadas.

C.5.2 Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
légico.

D. Sentido estocastico.

D.1 Organizacién y andlisis de datos
D.1.1 Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre distribuciéon y valores
individuales. Representaciones graficas.
D.1.2 Medidas de localizacién y dispersion en variables cuantitativas: interpretacién.
D.1.3 Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucidon conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.
D.1.4 Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresién lineal y cuadratica: valoraciéon
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y causalidad.
D.1.5 Coeficientes de correlacién lineal y de determinacién: cuantificacién de la relacién lineal,
prediccién y valoracidn de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.
D.1.6 Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
D.2 Incertidumbre
D.2.1 Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
D.2.2 Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacidn con diferentes técnicas de recuento.
D.3 Distribuciones de probabilidad
D.3.1 Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién.
D.3.2 Modelizacién de fenédmenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolédgicas y manuales.
D.3.3 Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
D.4 Inferencia
D.4.1 Diseflo de estudios estadisticos relacionados con las Ciencias Sociales utilizando herramientas
digitales. Técnicas de muestreo sencillas.
D.4.2 Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el
fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

E. Sentido socioafectivo.

E.1 Creencias, actitudes y emociones.
E.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
E.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemdticas.
E.2 Trabajo en equipoy toma de decisiones.
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E.2.1 Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la resolucién de problemas y tareas
matematicas, transformando los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

E.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

E.3 Inclusidn, respeto y diversidad.

E.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

E.3.2 Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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INDICE:

a)
b)

c)
d)
e)
f)

g)
h)
i)
)

Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS Il DE 22 BACHILLERATO
a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Matematicas Il se establecen en el anexo Ill del Decreto
40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Leon.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas |l son las establecidas en el anexo Il del Decreto 40/2022, de
29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia en Bachillerato favorecera tanto la capacidad del alumnado para aprender por si mismos
como su pensamiento racional y critico. Las clases en Bachillerato tienen mds carga expositiva que en la
ESO, dada la densidad y dificultad de la materia.

Dado que el alumnado ha adquirido las competencias clave durante la ESO, desde esta materia de
Bachillerato se fomentara que se ponga en practica tanto la competencia aprender a aprender (donde el
alumnado organiza sus tareas y tiempo, y trabaja para conseguir los objetivos) como la competencia del
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (donde demuestra sus habilidades para solventar las
posibles dificultades que encuentre en las actividades propuestas enfrentandose y asumiendo los fallos
que pudiera cometer, entendiendo estos como parte del aprendizaje).

Si fuera posible, se propondra al alumnado actividades sobre situaciones que pueden presentarse en la
vida real para que aprecie la necesidad de herramientas matematicas. No obstante, debe tenerse en
cuenta que esta materia en la etapa de Bachillerato tiene un alto contenido tedrico y abstracto.

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevaran a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicaciéon de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprension.

e La metodologia sera principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participacion con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacién lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basaran contextos préximos y conocidos para favorecer la
motivacién y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.
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32 Realizacion de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidacion de los contenidos y los
procedimientos de resolucién.

e El profesor/a proporcionara al alumnado las actividades que se va a trabajar en el aula no siendo
obligatorio el uso de un libro de texto. Por otro lado, si la organizacién y la disponibilidad lo
permiten, se utilizaran los recursos digitales de los que dispone el centro como herramienta de
apoyo en la materia.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicion de procedimientos matematicos y la utilizacién de
estrategias de resolucion de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucidn sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razén, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodolégico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dinamica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucidn o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucién de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinara alguna sesion a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mévil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se permite el uso de la calculadora aunque el alumnado debe distinguir entre los célculos que conviene
hacer con ella y los que es mas adecuado el calculo mental.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: Matrices Hasta el 06/10 10 sesiones

PRIMER SA 2: Determinantes Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 3: Sistemas Hasta el 17/11 10 sesiones
SA 4: Vectores en el espacio Hasta el 15/12 10 sesiones

SA 5: Rectas y planos Hasta el 19/01 10 sesiones

SEGUNDO SA 6: Métrica en el espacio Hasta el 09/02 10 sesiones
TRIMESTRE SA 7: Limites y continuidad Hasta el 01/03 10 sesiones
SA 8: Derivadas Hasta el 22/03 10 sesiones

SA 9: Aplicaciones de las derivadas Hasta el 19/04 10 sesiones

TERCER SA 10: Integrales Hasta el 10/05 10 sesiones
TRIMESTRE SA 11: Probabilidad Hasta el 31/05 10 sesiones
SA 12: Distribucion binomial y normal Hasta el 21/06 10 sesiones

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
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Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
Digitales e informdticos Portatil Internet
Medios audiovisuales y
. . Proyector
multimedia
Manipulativos Calculadora
Otros

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd

fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/mavil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.
Elija un elemento.
Otro:
g) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

(indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

del Departamento, en la
resolucion de diversas
cuestiones.

Mayo (TODAS)
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h) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informacion deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizaciéon del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposicién visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica

Proporcionar alternativas en los

requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que

requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccidon
(por ejemplo, alternativas a la

marca con ldpiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
ratén).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con ratén.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.

para

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracién, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la mdxima discreciéon vy
autonomia posible, posibilidades
de elecciéon en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacion de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacioén.

e El color, el disefio, los graficos,
la disposicion, etc.

e La secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles vy

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad y
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tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(graficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy

modelos espaciales para
transmitir perspectiva o]
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las
transiciones en la informacion

visual.
Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos
con descripciones de texto
alternativas.

Usar  objetos fisicos
manipulables (por ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacidn, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de

prediccién de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras  graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

Usar pdaginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).

Web (por
animaciones,

Proporcionar diferentes modelos
de simulacién (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando

capacidad

e Adecuadas para las diferentes

razas, culturas, etnias vy
géneros.
Disefiar actividades cuyos
resultados sean auténticos,

comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan
la participacion  activa, la
exploracién y la experimentacion.

Promover la elaboracién de
respuestas personales, la
evaluacidn y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginacion para
resolver problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.

Reducir los niveles de

incertidumbre:

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
gue permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas vy
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:
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Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones

complejas estdn formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar

(en lenguas o  férmulas
matemadticas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o]
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicidn en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
gue es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a

Variacién en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacion visual, el nimero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacién
en publico y la evaluacidn.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para

mantener el esfuerzo y la
persistencia
Pedir a los estudiantes que

formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de

diferentes maneras.

Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacidon sobre lo
que constituye la excelencia vy
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.
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Usar texto digital acompafados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
formulas, problemas de
palabras, graficos).

de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacién
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matemadtica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,

seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de Ila
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas vy
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracion con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos y
recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccidén
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento

219




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cAOmic, guidn gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos y
cualquier representacién que
acompafie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el
estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

aprendizaje

o practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -
Know, Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de  “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy

recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informaciodn.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,

oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele cémo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacibn como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexidn y la identificacion
de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y
habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o
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contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencién hacia las
caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacidn.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacion
unidades mas pequenfias.

en

Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
que sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de

graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

delicadas.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iCémo puedo mejorar en las
areas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las
habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o
graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.

221




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

comprobacién, organizadores,
notas, recordatorios
electronicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisién y la
practica.

Proporcionar plantillas,

organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas vya
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas,  teatro, musica,
peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
qgue de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacion del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar |la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado Adaptacién curricular de acceso /no significativa Observaciones

A Adaptacién curricular de acceso No hay casos.
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Adapatacion curricular no significativa No hay casos.

C Recuperacion pendiente Matematicas | El Departamento de Matematicas
prestard especial atencién a las
personas que promocionen con la
materia pendiente, valorando su
evolucidén en caso de que sea positiva,
ya que los contenidos impartidos seran
utilizados en cursos posteriores.

En el contexto de la evaluacién
continua, cuando el alumnado
promocione con evaluacidén negativa
en la materia de Matematicas, la
superacion de los criterios de
evaluacién  correspondientes  serd
determinada por el profesor/a de la
materia respectiva del curso al que
promociona.

El profesor/a podra considerar que el
alumnado ha recuperado la materia
pendiente si durante el curso tiene una
evolucidn positiva en el aula en base a
los criterios que se estipulen en la
Programacién Didactica de la materia
para el nivel al que promociona, sin
perjuicio de que objetivamente pueda
comprobar la adquisicién de aquellos
contenidos que solamente se imparten
en Matemdticas I.

Desde el Departamento de
Matematicas se realizaran dos pruebas
parciales de contenidos tras la 12 y 22
evaluacién, respectivamente, y en caso
de no obtener una calificacion media
igual o superior a 5 puntos, se realizara
una prueba final de todos los
contenidos en el mes de mayo. Si en
dicha prueba no obtiene wuna
calificacién igual o superior a 5 puntos,
deberd realizar una prueba
extraordinaria en junio.

Durante las primeras semanas del
curso, la persona a la que va dirigida el
presente informe recibird una bateria
de actividades separada en dos partes
para que sepa exactamente los
contenidos incluidos en cada parcial y
las fechas de los mismos, asi como la
fecha de la prueba final, en caso de
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qgue deba realizarla.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Técnicas e instrumentos de evaluacion:

Teniendo en cuenta que la evaluacidn es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizaran para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizardn, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacién.
También se realizard una prueba escrita de recuperacion final y, ademas, una prueba escrita de
recuperacion final extraordinaria a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos maviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencion en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades. El
trabajo en el aula también se podrd valorar mediante tareas propuestas para realizar de manera
individual o en grupo, oral y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la
materia que se estén impartiendo en ese momento.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de una evaluacidn inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacidn, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacién:
e Pruebas escritas. Cada 4, 5 0 6 semanas.

e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar algun aspecto significativo o cuando haya
que entregar puntualmente alguna tarea.

e Recuperaciones. Al final de curso se realizard una prueba escrita de recuperacién final repartida por
trimestres para que el alumnado recupere los criterios de evaluacion a través de los contenidos del
trimestre que aun no haya superado y, en caso de no superar la materia en la evaluacion ordinaria, se
realizard una prueba escrita de recuperacion global para la evaluacidn extraordinaria.

Agentes evaluadores:
Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacién del profesorado.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva) y coevaluacion (el alumnado podra valorar su trabajo en el aula).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacion (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.
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En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacidén de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 90% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si

no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Actitud y trabajo personal. 10%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relacion entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, los criterios de calificacidn de cada situacién de aprendizaje:

e Pruebas escritas. podran contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Actitud y trabajo personal. si el alumno no muestra interés por ponerse en situacion de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificard negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Independientemente de si la calificacidon global del curso supera el minimo de 5 puntos necesario para
aprobar, si la media ponderada de las pruebas escritas cada trimestre o, en su defecto, la calificacion de la
recuperacion final de cada trimestre, no supera los 3 puntos, la materia se calificard negativamente, y la
persona afectada debera realizar la prueba escrita de recuperacion final extraordinaria.

j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que se

Personas que llevardn a

calificacion son
adecuados

incidencias registradas

evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunidn de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.

sesiones de evaluacion)

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas Il son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

o . Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion i Indicadores de logro . Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, | 6 TODOS TODOS 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven actividades por escrito
. - S . o TODAS
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la asociadas al criterio utilizando
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun los contenidos aprendidos
su eficiencia. (CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4, Elija un elemento. Elija un elemento.
CE3) 1.1.2
113 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones | 6 TODOS TODOS 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de actividades por escrito TODAS
la ciencia y la tecnologia, describiendo y asociadas al criterio utilizando
justificando el procedimiento utilizado. (CCL2, los contenidos aprendidos
STEM2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3) 122 Elija un elemento. Elija un elemento.
123 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles | 6 TODOS TODOS 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
soluciones de un problema, utilizando el actividades por escrito
razonamiento y la argumentacién. (STEM1, STEM2, asociadas al criterio utilizando
CE3) los contenidos aprendidos
212 Elija un elemento. Elija un elemento.
213 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.2 Seleccionar y justificar la solucion mas adecuada | 6 TODOS TODOS 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

de un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...)
usando el razonamiento y la

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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argumentacion. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,

Elija un elemento.

Elija un elemento.

2.2.2
CE3)
223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico TODOS TODOS 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
mediante la  formulaciéon, razonamiento vy actividades por escrito
justificacion de conjeturas y problemas de forma asociadas al criterio utilizando
auténoma. (CCL1, STEM1, STEM2, CE3) los contenidos aprendidos
312 Elija un elemento. | Elija un elemento.
313 Elija un elemento. | Elija un elemento.
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en TODOS TODOS 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
la formulaciéon o investigacion de conjeturas y actividades por escrito
problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5) asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
322 Elija un elemento. Elija un elemento.
323 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones TODOS TODOS 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia actividades por escrito
y la tecnologia, utilizando el pensamiento asociadas al criterio utilizando
computacional, modificando, creando y los contenidos aprendidos
generalizando algoritmos. (STEM1, STEM2, STEMS3, 412 Elija un elemento. Elija un elemento.
CD2, CD3, CD5, CE3) o
413 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Demostrar una visidn matematica integrada, TODOS TODOS 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

5.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

5.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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5.2 Resolver problemas en contextos matematicos TODOS TODOS 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
estableciendo, aplicando y explicando conexiones actividades por escrito
entre las diferentes ideas matematicas realizando asociadas al criterio utilizando
los procesos necesarios. (STEM1, STEM3, CD2, los contenidos aprendidos
CD3) 522 Elija un elemento. Elija un elemento.
523 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, TODOS TODOS 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
utilizando procesos matematicos, reflexionando, actividades por escrito
estableciendo y aplicando conexiones entre el asociadas al criterio utilizando
mundo real, otras dreas de conocimiento y las los contenidos aprendidos
matemadticas. (STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS, CE3) 6.12 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2 Analizar la aportacidon de las matematicas al TODOS TODOS 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
progreso de la humanidad valorando su actividades por escrito
contribucién en la propuesta de soluciones a asociadas al criterio utilizando
situaciones complejas y a los retos cientificos y los contenidos aprendidos
tecnologicos que se plantean en la sociedad. (CC4, 6.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
CE2, CCEC1) -
6.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, TODOS TODOS 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
estructurando diferentes razonamientos actividades por escrito
matematicos, seleccionando y valorando las asociadas al criterio utilizando
tecnologias mds adecuadas. (CCL1, STEM3, CD1, los contenidos aprendidos
CD2, CD5) 71.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
713 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.2 Seleccionar vy utilizar diversas formas de TODOS TODOS 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

representacion, valorando y justificando su utilidad
para compartir informacién. (CCL1, STEM3, CD2,

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
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CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2)

los contenidos aprendidos

Elija un elemento.

Elija un elemento.

7.2.2

723 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas y | 6 TODOS TODOS 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
razonamientos matematicos, empleando el actividades por escrito
soporte, la terminologia y el rigor asociadas al criterio utilizando
apropiados. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, los contenidos aprendidos
CCEC3.2) 812 Elija un elemento. Elija un elemento.

813 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2 Reconocer, emplear y dominar el lenguaje y | 6 TODOS TODOS 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
notacién matematica en diferentes contextos, actividades por escrito
comunicando la informacidn con precision vy asociadas al criterio utilizando
rigor. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4) los contenidos aprendidos

322 Elija un elemento. Elija un elemento.

823 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y | 3.33 TODOS TODOS 9.1.1 Realiza todas las Cuaderno del alumno Coevaluacion TODAS
tomar decisiones evaluando distintas opciones, actividades planteadas en el
identificando y gestionando emociones, y cuaderno
aceptando y aprendiendo del error como parte del Elija un elemento. Elija un elemento.
proceso de aprendizaje de las 9.12
matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC2, - -

Elija un elemento. Elija un elemento.

CE2) 9.1.3
9.2. Mostrar y transmitir una actitud positiva y | 3.33 TODOS TODOS 9.2.1 Corrige las actividades Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS

perseverante, aceptando y aprendiendo de Ila
critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

planteadas en el cuaderno

9.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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matematicas. (STEMS, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CE2)

9.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas.
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables. (CP3,
STEMS, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3,
CE2)

3.33

TODOS

TODOS

9.3.1 Participa e interfiere de
manera positiva aportando
soluciones a las cuestiones
planteadas en el grupo

Prueba oral

Coevaluacion

TODAS

9.3.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

9.33

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE MATEMATICAS 1l DE 22 BACHILLERATO

A. Sentido numérico.

A.1.Sentido de las operaciones.

Al1l

A.l.2
Al3
AlA4

Adicidn y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las
propiedades.

Inversa de una matriz.
Calculo de determinantes: interpretacidn, comprensién y uso adecuado de sus propiedades.

Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: cdlculo mental o escrito en los
casos sencillos (como maximo orden 4) y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

A.2.Relaciones.

A21

Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.

B.1. Medicion.

B.1.1
B.1.2

B.1.3
B.14

B.1.5

Calculo de longitudes y medidas angulares en coordenadas cartesianas.

Resolucién de problemas que impliqguen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas.

Interpretacién de la integral definida como el drea bajo una curva.

Célculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas. Integracion
por partes, cambio de variable en casos sencillos y racionales con raices reales simples.

Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucién de problemas que impliquen
calculo de superficies planas o volumenes de revolucién.

B.1.6 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios:
interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.
B.2. Cambio.
B.2.1 Derivadas: interpretacién vy aplicacidn al calculo de limites. Regla de L"Hépital.

B.2.2

B.2.3

B.2.4

Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al estudio
de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Teorema de Bolzano.
Teorema de Rolle.

La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de optimizacién en contextos
diversos.

Caélculo de la ecuacion de la recta tangente y la recta normal.

C. Sentido espacial.

C.1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

C.11

Objetos geométricos de tres dimensiones (vectores, rectas, planos): analisis de las propiedades y
determinacién de sus atributos.
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C.1.2 Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas, incluyendo posiciones relativas, incidencia, paralelismo vy
perpendicularidad entre rectas y planos.

C.2. Localizacién y sistemas de representacion.

C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

C.2.2 Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccidn de la mds adecuada
en funcién de la situacién a resolver.

C.3.Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
C.3.1 Representacidon de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales o fisicas.

C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, ...) para resolver problemas en el espacio.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

C.3.3 Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccidn y la demostracion de
teoremas.

C.3.4 Modelizacidon de la posicidn y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
D.1.Patrones.
D.1.1 Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
D.2.Modelo matematico.

D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificaciéon y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

D.2.2 Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

D.2.3 Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos.

D.3.lgualdad y desigualdad.

D.3.1 Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales.

D.3.2 Estudio de la compatibilidad de los sistemas lineales (Teorema de Rouché-Frébenius).

D.3.3 Resoluciéon de sistemas de ecuaciones lineales con tres incégnitas y un pardmetro a lo sumo, en
diferentes contextos y con métodos diversos (Cramer, Gauss).

D.3.4 Resolucidon de ecuaciones y sistemas matriciales.
D.4.Relaciones y funciones.
D.4.1 Representacion analisis e interpretacidn de funciones con apoyo de herramientas digitales.

D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones: identificacién a partir de la gréfica,
interpretacién y comprensién.

D.4.3 Utilizacion de las herramientas del cdlculo algebraico y diferencial en la determinacién precisa de
las propiedades funcionales.

D.4.4 Comparacion de las propiedades de las distintas clases de funciones.
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D.5.Pensamiento computacional.

D.5.1 Formulacidn, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

D.5.2 Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la
resolucidn de sistemas de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico.
E.1. Incertidumbre.

E.1.1 Cdlculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

E.1.2 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacidn
y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

E.2. Distribuciones de probabilidad.
E.2.1 Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

E.2.2 Modelizacién de fendmenos estocdasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas y manuales.

F. Sentido socioafectivo.
F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1 Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2 Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F.2. Toma de decisiones.

F.2.1 Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y
tareas matematicas.

F.3. Inclusidn, respeto y diversidad.

F.3.1 Destrezas sociales y de comunicacidon efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

F.3.2 Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la  historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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iNDICE:

a) Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

c¢) Metodologia didactica.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

e) Materialesy recursos de desarrollo curricular.

f) Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

g) Actividades complementarias y extraescolares.

h) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

i) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.

j)  Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Desarrollo de la Programacién Didactica, a continuacion.
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a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il se
establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il son las establecidas en el
anexo |l del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia
se establece en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia en Bachillerato favorecera tanto la capacidad del alumnado para aprender por si mismos
como su pensamiento racional y critico. Las clases en Bachillerato tienen mds carga expositiva que en la
ESO, dada la densidad y dificultad de la materia.

Dado que el alumnado ha adquirido las competencias clave durante la ESO, desde esta materia de
Bachillerato se fomentara que se ponga en practica tanto la competencia aprender a aprender (donde el
alumnado organiza sus tareas y tiempo, y trabaja para conseguir los objetivos) como la competencia del
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (donde demuestra sus habilidades para solventar las
posibles dificultades que encuentre en las actividades propuestas enfrentandose y asumiendo los fallos
que pudiera cometer, entendiendo estos como parte del aprendizaje).

Si fuera posible, se propondra al alumnado actividades sobre situaciones que pueden presentarse en la
vida real para que aprecie la necesidad de herramientas matematicas. No obstante, debe tenerse en
cuenta que esta materia en la etapa de Bachillerato tiene un alto contenido tedrico y abstracto.

Para desarrollar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Matematicas se llevaran a cabo
fundamentalmente los siguientes pasos:

12 Exploracion de los conocimientos previos.

e El aprendizaje del alumnado se basara en los conocimientos previos por lo que se plantearan
cuestiones o se realizaran actividades iniciales para detectar dificultades y facilitar la comprension
de conceptos antes de comenzar un bloque, unidad o apartado nuevo.

e La puesta en comun de conocimientos previos dara lugar a plantear cuestiones relativas a los
contenidos nuevos que se van a impartir para que el alumnado trate de resolverlas de manera
intuitiva.

22 Explicacion de contenidos incluyendo ejercicios y problemas iniciales para su comprensién.

e La metodologia sera principalmente activa en el sentido de que se estimulara la participacion con
cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula para que sea el alumnado el que
construya su propio aprendizaje. Si la situacién lo permite, dichas cuestiones o actividades versaran
sobre situaciones cotidianas o se basardn contextos préximos y conocidos para favorecer la
motivacion y el interés del alumnado.

e Se fomentara que el alumnado haga uso de los conocimientos previos y de su intuicion para dar
respuesta a cuestiones que plantee el profesor/a dado que lo que descubra por si mismo resulta
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mas efectivo que lo que el profesor/a pueda explicar en el aula.

32 Realizacion de actividades (ejercicios y problemas) para la consolidacion de los contenidos y los
procedimientos de resolucién.

e El profesor/a proporcionara al alumnado las actividades que se va a trabajar en el aula no siendo
obligatorio el uso de un libro de texto. Por otro lado, si la organizacién y la disponibilidad lo
permiten, se utilizaran los recursos digitales de los que dispone el centro como herramienta de
apoyo en la materia.

e Se propondran actividades de diversa indole (cuestiones, ejercicios, problemas...) que fomenten el
razonamiento matematico, la adquisicidn de procedimientos matemadticos y la utilizacidn de
estrategias de resolucion de problemas.

e En esta materia se considera importante que el alumnado encuentre y adquiera estrategias que le
permitan resolver cuestiones o actividades que el profesor/a plantee en el aula. En ocasiones podra
haber mas de una estrategia de resolucién sin que ninguna tenga que considerarse mas sencilla ya
que ello dependera de la actividad concreta que se plantee. Por esa razdn, se fomentara la puesta
en comun de procedimientos y recursos empleados para llegar a la resolucion.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

Para que todo el planteamiento metodoldgico sea eficaz es fundamental que el alumnado trabaje de
forma responsable a diario, que esté motivado para aprender y que participe de la dindmica de clase.

Se incidird en la importancia de realizar las actividades de manera auténoma para que sea el propio
alumnado el que compruebe si ha comprendido los procedimientos de resolucién o si es capaz de llevar a
cabo una o varias estrategias de resolucidn de cuestiones o problemas. Ademas, se considera importante
que el propio alumnado sea capaz de comprobar y anotar los errores cometidos y que descubra la forma
de evitarlos, requiriendo al profesor/a en caso de que por si mismo no logre superar la dificultad.

Para trabajar la competencia digital, si fuera posible por la disponibilidad de recursos o por las
caracteristicas del alumnado, se destinard alguna sesién a realizar practicas en aula de informatica o, en
su defecto, se utilizaran las pizarras digitales aprovechando que todas las aulas de referencia disponen de
ella o se propondran tareas a través de Microsoft Teams. Asimismo, se puede considerar que el alumnado
utilice su propio mavil en caso de que el profesor/a considere que puede controlar su buen uso en el aula.

Se permite el uso de la calculadora aunque el alumnado debe distinguir entre los célculos que conviene
hacer con ella y los que es mas adecuado el cédlculo mental.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: Matrices Hasta el 06/10 10 sesiones
PRIMER SA 2: Determinantes Hasta el 27/10 10 sesiones
TRIMESTRE SA 3: Sistemas Hasta el 24/11 14 sesiones
SA 4: Programacion lineal Hasta el 22/12 14 sesiones
SA 5: Limites y continuidad Hasta el 02/02 14 sesiones

SEGUNDO - . -
TRIMESTRE SA 6: Derivadas. Aplicaciones Hasta el 01/03 14 sesiones
SA 7: Integrales Hasta el 05/04 10 sesiones
TERCER SA 8: Pr.ob('Jbilif!’ad Hasta el 03/05 10 ses{ones
TRIMESTRE SA 9: Distribucion normal Hasta el 31/05 14 sesiones

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
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Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto
Materiales Recursos
Impresos Bateria de actividades
Digitales e informdticos Portatil Internet
Medios audiovisuales y
. . Proyector
multimedia
Manipulativos Calculadora
Otros

f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura La comprension lectora en los | TODAS
problemas, sean redactados o de
articulos de prensa, folletos, serd

fundamental para dar la solucién a las
cuestiones que se planteen.

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Plan TIC En el momento que se requiera, se podra | TODAS
utilizar el ordenador/mavil para realizar
graficas, operaciones u hoja de célculo.
Elija un elemento.
Otro:
g) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

(indicar la SA donde se realiza)

Canguro matematico

Participacion voluntaria del
alumnado en wuna prueba
escrita tipo test.

Marzo (TODAS)

Olimpiada matematica

Participacion voluntaria del
alumnado, con el visto bueno

del Departamento, en la
resolucion de diversas
cuestiones.

Mayo (TODAS)
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h) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pauta 1: Proporcionar diferentes
opciones para lapercepcion

La informacion deberia ser
presentada en un formato
flexible de manera que puedan
modificarse las siguientes
caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto,
imagenes, graficos, tablas o
cualquier otro contenido
visual.

e El contraste entre el fondo y
el texto o la imagen.

e El color como medio de
informacion o énfasis.

e El volumen o velocidad del
habla y el sonido.

e la velocidad de
sincronizaciéon del video,
animaciones, sonidos,

simulaciones, etc.

e La disposicién visual y otros
elementos del disefio.

e La fuente de la letra utilizada
para los materiales impresos.

Utilizar representaciones
textuales equivalentes como
subtitulos o reconocimiento de
voz automatico para el lenguaje
oral.

Proporcionar diagramas visuales,
graficos y notaciones de la
musica o el sonido.

Proporcionar transcripciones
escritas de los videos o los clips
de audio.

Proporcionar intérpretes de
Lengua de Signos Espafiola (LSE)
para el castellano hablado.

Proporcionar claves visuales o

Pauta 4: Proporcionar opciones para
la interaccion fisica

Proporcionar alternativas en los

requisitos de ritmo, plazos vy
motricidad necesarias para
interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que

requieren una manipulacion fisica
como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar
respuestas fisicas o por seleccidon
(por ejemplo, alternativas a la

marca con ldpiz o boligrafo,
alternativas para controlar el
ratén).

Proporcionar alternativas para las
interacciones fisicas con los
materiales a través de las manos,

la  voz, los conmutadores,
joysticks, teclados o teclados
adaptados.

Proporcionar comandos

alternativos de teclado para las
acciones con ratén.

Utilizar conmutadores y sistemas
de barrido para incrementar el
acceso independiente y las
alternativas al teclado.

Proporcionar acceso a teclados
alternativos.

Personalizar plantillas
pantallas tactiles y teclados.

para

Seleccionar software que permita
trabajar con teclados alternativos
y teclas de acceso.

Pauta 5: Proporcionar opciones para
la expresion y la comunicacion

Componer o redactar en multiples
medios como: texto, voz, dibujo,
ilustracién, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura
o video.

Pauta 7: Proporcionar opciones para
captar el interés

Proporcionar a los estudiantes,
con la mdxima discreciéon vy
autonomia posible, posibilidades
de elecciéon en cuestiones como:

e El nivel de desafio percibido.

e El tipo de premios o
recompensas disponibles.

e El contexto o contenidos
utilizados para la practica y la
evaluacion de competencias.

e Las herramientas para recoger
y producir informacioén.

e El color, el disefio, los graficos,
la disposicion, etc.

e La secuencia o los tiempos
para completar los distintas
partes de las tareas.

Permitir a los estudiantes
participar en el proceso de disefio
de las actividades de clase y de las
tareas académicas.

Involucrar a los estudiantes,
siempre que sea posible, en el
establecimiento de sus propios
objetivos personales académicos y
conductuales.

Variar las actividades y las fuentes
de informacion para que puedan
ser:

e Personalizadas y estar
contextualizadas en la vida
real o en los intereses de los
estudiantes

e Culturalmente
significativas.

sensibles vy

e Socialmente relevantes.

e Apropiadas para cada edad y
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tactiles equivalentes (por
ejemplo, vibraciones) para los
sonidos o las alertas.

Proporcionar descripciones
visuales y/o emocionales para las
interpretaciones musicales.

Proporcionar descripciones
(texto o voz) para todas las
imagenes, graficos, videos o
animaciones.

Proporcionar alternativas tactiles
(graficos tactiles u objetos de

referencia) para los efectos
visuales que representan
conceptos.

Proporcionar objetos fisicos vy

modelos espaciales para
transmitir perspectiva o]
interaccion.

Proporcionar claves auditivas

para las ideas principales y las
transiciones en la informacion

visual.
Seguir los estandares en
accesibilidad (NIMAS, DAISY,

etc.) cuando se crean textos
digitales.

Permitir la participacion de un
ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en
voz alta.

Proporcionar el acceso a
software de texto-a-voz.

Pauta 2: Proporcionar multiples
opciones para el lenguaje, las
expresiones matemdticas y los
simbolos

Pre-ensefiar el vocabulario y los
simbolos, especialmente de
manera que se promueva la
conexién con las experiencias del
estudiante y con sus
conocimientos previos.

Proporcionar simbolos graficos
con descripciones de texto
alternativas.

Usar  objetos fisicos
manipulables (por ejemplo,
bloques, modelos  en 3D,
regletas).

Usar medios sociales y

herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusidn,
chats, disefio Web, herramientas
de anotacidn, guiones graficos,
vifietas de cdmic, presentaciones
con animaciones).

Resolver los problemas utilizando
estrategias variadas.

Proporcionar correctores
ortograficos, correctores
gramaticales, y software de

prediccién de palabras.

Proporcionar software de
reconocimiento y conversores
texto-voz, dictados grabaciones,
etc.

Proporcionar calculadoras,
calculadoras  graficas, disefios
geométricos o papel cuadriculado
o milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o]
fragmentos de frases.

Usar pdaginas web de literatura,
herramientas graficas, o mapas
conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio
por Ordenador (CAD), software
para notaciones musicales (por
escrito) y software para
notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales
0 manipulativos para matematicas
(por ejemplo, bloques en base-10,
bloques de algebra).

Usar aplicaciones
ejemplo,  wikis,
presentaciones).

Web (por
animaciones,

Proporcionar diferentes modelos
de simulacién (por ejemplo,
modelos que demuestren los
mismos resultados pero utilizando

capacidad

e Adecuadas para las diferentes

razas, culturas, etnias vy
géneros.
Disefiar actividades cuyos
resultados sean auténticos,

comunicables a una audiencia real
y que reflejen un claro propésito
para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan
la participacion  activa, la
exploracién y la experimentacion.

Promover la elaboracién de
respuestas personales, la
evaluacidn y la autoreflexién hacia
los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten
el uso de la imaginacion para
resolver problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera
creativa.

Crear un clima de apoyo vy
aceptacion en el aula.

Reducir los niveles de

incertidumbre:

e Utilizar gréficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la
predictibilidad de las
actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones
gue permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados
para los cambios en las
actividades, programas vy
eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en
contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la
sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variar los niveles de estimulacion
sensorial:
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Resaltar como los términos,
expresiones o ecuaciones

complejas estdn formadas por

palabras o simbolos mas
sencillos.

Insertar  apoyos para el
vocabulario y los simbolos

dentro del texto (por ejemplo,
enlaces o notas a pie de pagina
con definiciones, explicaciones,
ilustraciones, informacion
previa, traducciones).

Insertar apoyos para referencias
desconocidas dentro del texto
(por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y
propiedades menos conocidas,

refranes, lenguaje académico,
lenguaje figurativo, lenguaje
matematico, jerga, lenguaje
arcaico, coloquialismos y
dialectos).

Clarificar la sintaxis no familiar

(en lenguas o  férmulas
matemadticas) o la estructura
subyacente (en  diagramas,
graficos, ilustraciones,
exposiciones extensas o]
narraciones), a través de

alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas
explicitas.

conexiones con
aprendidas

e Establecer
estructuras
previamente

e Hacer explicitas las relaciones
entre los elementos (por
ejemplo, resaltar las palabras
de transicidn en un ensayo,
enlaces entre las ideas en un
mapa conceptual, etc.)

Permitir el uso del software de
sintesis de voz.

Usar voz automatica con la
notacion matematica  digital
(Math ML).

diferentes enfoques, estrategias,
habilidades, etc.). Proporcionar
diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo,

que utilicen distintos enfoques
para motivar, guiar, dar feedback
o informar)

Proporcionar apoyos que puedan
ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la
autonomia y las habilidades (por
ejemplo, integrar software para la
lectura y escritura).

Proporcionar diferentes tipos de
feedback (por ejemplo, feedback
gue es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes
individuales).

Proporcionar multiples ejemplos
de soluciones novedosas a
problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de |la
definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parar y
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacién y plantillas de
planificacion de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacidon de los pasos a

Variacién en cuanto a la presencia
de ruido de fondo o de
estimulacion visual, el nimero de
elementos, de caracteristicas o de
items que se presentan a la vez.

e Variacion en el ritmo de
trabajo, duracion de |las
sesiones, la disponibilidad de
descansos, tiempos de espera,
la temporalizacion o la
secuencia de las actividades.

e Modificar las demandas
sociales requeridas para
aprender o realizar algo, el
nivel percibido de apoyo vy
protecciéon y los requisitos
para hacer una presentacién
en publico y la evaluacidn.

e Implicar en debates a todos los
estudiantes de la clase.

Pauta 8: Proporcionar opciones para

mantener el esfuerzo y la
persistencia
Pedir a los estudiantes que

formulen el objetivo de manera
explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de

diferentes maneras.

Fomentar la division de metas a
largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Demostrar el uso de herramientas
de gestién del tiempo tanto
manuales como informaticas

Utilizar indicaciones y apoyos para
visualizar el resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en
debates de evaluacidon sobre lo
que constituye la excelencia vy
generar ejemplos relevantes que
se conecten a sus antecedentes
culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad
o complejidad con el que se
pueden completar las actividades
fundamentales.
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Usar texto digital acompafados
de voz humana pre- grabada
(por ejemplo, Daisy Talking
Books).

Permitir la flexibilidad y el acceso
sencillo a las representaciones
multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo,
formulas, problemas de
palabras, graficos).

de la
de

Ofrecer clarificaciones
notacion mediante listas
términos clave.

Hacer que toda la informacion
clave en la lengua dominante
(por ejemplo, castellano)
también esté disponible en otros
idiomas importantes (por
ejemplo, inglés) para estudiantes
con bajo nivel de idioma espafiol
y en LSE para estudiantes sordos.

Enlazar palabras clave del
vocabulario a su definicién y
pronunciacién tanto en las
lenguas dominantes como en las
maternas.

Definir el vocabulario de dominio

especifico (por ejemplo, las
claves o leyendas en los estudios
sociales) utilizando tanto

términos de dominio especifico
como términos comunes.

Proporcionar herramientas
electronicas para la traduccion o
enlaces a glosarios multilinglies
en la Web.

Insertar apoyos visuales no
linglisticos para clarificar el
vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Presentar los conceptos claves
en forma de representacién
simbdlica (por ejemplo, un texto
expositivo o una ecuacién
matemadtica), con una forma
alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento,

seguir. Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de Ila
informacion.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los
progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y
esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a
identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluaciéon, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Pauta 6: Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas

Proporcionar llamadas y apoyos
para estimar el esfuerzo, los

Proporcionar  alternativas en
cuanto a las herramientas vy
apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para
considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el
esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a
la evaluacién externa y a la
competicion.

Crear grupos de colaboracion con
objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la
escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos y
recursos diferenciados.

Proporcionar indicaciones que
orienten a los estudiantes sobre
cuando y cémo pedir ayuda a
otros compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las
oportunidades de interaccidén
entre iguales (p.e. alumnos
tutores).

Construir comunidades de
aprendizaje centradas en

intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo
en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que
fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la
eficacia y la auto- conciencia, y
que fomente el uso de estrategias
y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que
enfatice el esfuerzo, la mejora, el
logro o aproximacién hacia un
estandar, mejor que en el
rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico,
con frecuencia y en el momento
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diagrama, tabla modelo, video,
vifieta de cAOmic, guidn gréfico,
fotografia, animacién o material
fisico o virtual manipulable).

Hacer explicitas las relaciones
entre la informacion
proporcionada en los textos y
cualquier representacién que
acompafie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones,
graficas o diagramas.

Pauta 3: Proporcionar opciones
para la comprension

Anclar el
estableciendo vinculos y
activando el conocimiento
previo (por ejemplo, usando
imagenes  visuales, fijando
conceptos previos ya asimilados

aprendizaje

o practicando rutinas para
dominarlos).
Utilizar organizadores graficos

avanzados (por ejemplo, mapas
conceptuales, métodos KWL -
Know, Want-to-know, Learned).

Ensefiar a priori los conceptos
previos esenciales mediante
demostraciones o modelos.

Establecer vinculos entre
conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares
explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la

clase de conocimiento del
medio).
Destacar o enfatizar los

elementos clave en los textos,
graficos, diagramas, fdérmulas,
etc.

Usar esquemas, organizadores
graficos, rutinas de organizacion
de unidades y conceptos vy
rutinas de  “dominio  de
conceptos” para destacar ideas
clave y relaciones.

Usar multiples ejemplos vy

recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del
proceso y resultado de Ia
definicidon de metas.

Proporcionar pautas y listas de
comprobacidn para ayudar en la
definicion de los objetivos o
metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes
en algun lugar visible.

Integrar avisos que lleven “parary
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Incorporar llamadas a “mostrar y
explicar su trabajo” (por ejemplo,
revision de portafolio, criticas de
arte).

Proporcionar listas de
comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos para
comprender el problema,
establecer prioridades, secuencias
y temporalizacién de los pasos a
seguir.

Incorporar instructores o
mentores que modelen el proceso
“pensando en voz alta”.

Proporcionar pautas para dividir

las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo
alcanzables.

Proporcionar organizadores
graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la
informaciodn.

Integrar avisos para categorizar y
sistematizar.

de
para

listas
y pautas

Proporcionar
comprobacion
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el
auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de
los progresos (por ejemplo, del
antes y después con fotos,

oportuno.

Proporcionar feedback que sea
sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que
modele cémo incorporar la
evaluacion dentro de las
estrategias positivas para el éxito
futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de
errores y de respuestas

incorrectas.

Pauta 9: Proporcionar opciones para
la auto-regulacion

Proporcionar avisos,
recordatorios, pautas, rubricas,
listas de comprobacién que se
centren en objetivos de auto-
regulacibn como puede ser
reducir la frecuencia de los brotes
de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de
concentracion en una tarea
aunque se produzcan

distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que
se dan la auto- reflexiéon y los
auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o
apoyos que modelen el proceso a
seguir para establecer las metas
personales adecuadas que tengan
en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten
la auto-reflexidn y la identificacion
de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos,
apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.

e Buscar emocional

externo.

apoyo

Desarrollar controles internos y
habilidades para afrontar
situaciones conflictivas o
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contra-ejemplos para enfatizar
las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir
la atencién hacia las
caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas
adquiridas que pueden utilizarse

para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones
explicitas para cada pasoen

cualquier proceso secuencial.

Proporcionar diferentes
métodos y estrategias de
organizacion (tablas y algoritmos
para  procesar  operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos
interactivos que guien la
exploracién 'y los nuevos

aprendizajes.

Introducir apoyos graduales que
favorezcan las estrategias de
procesamiento de la
informacidn.

Proporcionar multiples formas
de aproximarse o estudiar una
leccidn e itinerarios opcionales a
través de los contenidos (por
ejemplo, explorar ideas
principales mediante obras de
teatro, arte y literatura, peliculas
u otros medios).

Agrupar la informacion
unidades mas pequenfias.

en

Proporcionar la informacién de
manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia
principal a través de wuna
presentacién como puede ser en
Powerpoint).

Eliminar los elementos
distractores o accesorios salvo
que sean esenciales para el
objetivo de aprendizaje.

Proporcionar listas de

graficas y esquemas o tablas
mostrando el progreso a lo largo

del tiempo, portafolios del
proceso).
Instar a los estudiantes a

identificar el tipo de feedback o
de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-
reflexion sobre la calidad y sobre
lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos
de estrategias de auto-evaluacién
(por ejemplo, role playing,
revisiones de video, feedback
entre iguales).

Usar listas de comprobacion para
la evaluacién, matrices de
valoracion (scoring rubrics) vy
ejemplos de practicas o trabajos
de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

delicadas.

Manejar adecuadamente las
fobias o miedos y los juicios sobre
la aptitud “natural” (por ejemplo,
“iCémo puedo mejorar en las
areas que me exigen mayor
esfuerzo?” mejor que “No soy
bueno en matematicas”)

Usar  situaciones reales o
simulaciones para demostrar las
habilidades para afrontar los
problemas de la vida cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o
graficos para facilitar el proceso
de aprender a recabar vy
representar de manera gréfica
datos de las propias conductas,
con el propésito de controlar los
cambios en dichas conductas.

Usar actividades que incluyan un
medio por el cual los estudiantes
obtengan feedback vy tengan
acceso a recursos alternativos
(por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en
pantalla,...) que favorezcan el
reconocimiento del progreso de
una manera comprensible y en el
momento oportuno.
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comprobacién, organizadores,
notas, recordatorios
electronicos, etc.

Alentar al uso de dispositivos y
estrategias nemotécnicas (por
ejemplo, imagenes visuales,
estrategias de parafraseo,
método de los lugares, etc.)

Incorporar oportunidades
explicitas para la revisién y la
practica.

Proporcionar plantillas,

organizadores graficos, mapas
conceptuales que faciliten la
toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que
conecten la nueva informacién
con los conocimientos previos
(por ejemplo, redes de palabras,
mapas de conceptos
incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro
de contextos e ideas vya
conocidas o familiares (por
ejemplo, uso de analogias,
metaforas,  teatro, musica,
peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las
qgue de forma explicita y con
apoyo se practique la
generalizacion del aprendizaje a
nuevas situaciones (por ejemplo,
diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con
ecuaciones lineales, usar los
principios de la fisica para
construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la
oportunidad de crear situaciones
en las que haya que revisar las
ideas principales y los vinculos
entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado Adaptacién curricular de acceso /no significativa Observaciones

A Adaptacién curricular de acceso No hay casos.
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Adapatacion curricular no significativa No hay casos.

C Recuperacion pendiente Matemadticas CCSS | El Departamento de Matematicas
prestard especial atencién a las
personas que promocionen con la
materia pendiente, valorando su
evolucidén en caso de que sea positiva,
ya que los contenidos impartidos seran
utilizados en cursos posteriores.

En el contexto de la evaluacién
continua, cuando el alumnado
promocione con evaluacidén negativa
en la materia de Matematicas, la
superacion de los criterios de
evaluacién  correspondientes  serd
determinada por el profesor/a de la
materia respectiva del curso al que
promociona.

El profesor/a podra considerar que el
alumnado ha recuperado la materia
pendiente si durante el curso tiene una
evolucidn positiva en el aula en base a
los criterios que se estipulen en la
Programacién Didactica de la materia
para el nivel al que promociona, sin
perjuicio de que objetivamente pueda
comprobar la adquisicién de aquellos
contenidos que solamente se imparten
en Matemdticas CCSSI.

Desde el Departamento de
Matematicas se realizaran dos pruebas
parciales de contenidos tras la 12 y 22
evaluacién, respectivamente, y en caso
de no obtener una calificacion media
igual o superior a 5 puntos, se realizara
una prueba final de todos los
contenidos en el mes de mayo. Si en
dicha prueba no obtiene wuna
calificacién igual o superior a 5 puntos,
deberd realizar una prueba
extraordinaria en junio.

Durante las primeras semanas del
curso, la persona a la que va dirigida el
presente informe recibird una bateria
de actividades separada en dos partes
para que sepa exactamente los
contenidos incluidos en cada parcial y
las fechas de los mismos, asi como la
fecha de la prueba final, en caso de
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qgue deba realizarla.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Técnicas e instrumentos de evaluacion:

Teniendo en cuenta que la evaluacidn es continua, los instrumentos de evaluacidon que se utilizaran para
calificar al alumnado durante el curso seran los siguientes:

e Pruebas escritas que incluyan ejercicios similares a los impartidos en el aula, cuestiones tedricas y
problemas. Se realizardn, salvo causa de fuerza mayor, al menos dos pruebas escritas por evaluacién.
También se realizard una prueba escrita de recuperacion final y, ademas, una prueba escrita de
recuperacion final extraordinaria a aquellas personas que resulten calificadas negativamente.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Se valorara negativamente el incumplimiento de las normas de
convivencia asi como el uso de dispositivos maviles sin el permiso del profesor/a, la impuntualidad o
el desinterés por la materia. Se valorard positivamente el trabajo y atencion en el aula, la
participacidn activa, el interés mostrado aprender asi como el esfuerzo por superar las dificultades. El
trabajo en el aula también se podrd valorar mediante tareas propuestas para realizar de manera
individual o en grupo, oral y/o escrita, con o sin material, relacionadas con los contenidos de la
materia que se estén impartiendo en ese momento.

Para el alumnado que aun no haya conseguido los criterios de evaluacion:

e Prueba escrita que incluya ejercicios similares a los impartidos en el aula durante todo el curso,
cuestiones tedricas y problemas.

Momentos de evaluacion:

La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de una evaluacidn inicial. En
todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso
educativo.

A continuacidn, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacién:
e Pruebas escritas. Cada 4, 5 0 6 semanas.

e Actitud y trabajo personal. Cada vez que haya que anotar algun aspecto significativo o cuando haya
que entregar puntualmente alguna tarea.

e Recuperaciones. Al final de curso se realizard una prueba escrita de recuperacién final repartida por
trimestres para que el alumnado recupere los criterios de evaluacion a través de los contenidos del
trimestre que aun no haya superado y, en caso de no superar la materia en la evaluacion ordinaria, se
realizard una prueba escrita de recuperacion global para la evaluacidn extraordinaria.

Agentes evaluadores:
Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacién y la coevaluacion.
e Pruebas escritas. Heteroevaluacién del profesorado.

e Actitud y trabajo personal en el aula. Autoevaluacion (el alumnado podrd valorar su actitud de
manera objetiva) y coevaluacion (el alumnado podra valorar su trabajo en el aula).

Criterios de calificacion:

Se establecen los criterios de calificacion (o peso) de cada uno de los criterios de evaluacion de la materia.
En principio, todos tendran el mismo peso, pero serd acorde al tiempo necesario para impartir los
contenidos asociados a los mismos.
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En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a continuacién, los
criterios de calificacidén de cada instrumento de evaluacion:

e Pruebas escritas. 90% ponderadas acorde al tiempo de imparticién de contenidos. Si se falta a una,
habra que justificarlo oficialmente (no siendo valido Unicamente con la notificacion de la familia): si

no es asi, la puntuacién de la misma sera nula.

e Actitud y trabajo personal. 10%, entendiendo que este apartado sera nulo si el alumno tiene un parte
grave notificado a Jefatura de Estudios.

En virtud de la relacion entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, los criterios de calificacidn de cada situacién de aprendizaje:

e Pruebas escritas. podran contener actividades relativas a las situaciones de aprendizaje cuya
puntuacion estara estipulada acorde a la dificultad/tiempo necesario.

e Actitud y trabajo personal. si el alumno no muestra interés por ponerse en situacion de aprendizaje
y/o incumple las normas de convivencia, se calificard negativamente llegando a tener puntuacion nula
si tiene un parte grave notificado a Jefatura de Estudios.

Independientemente de si la calificacidon global del curso supera el minimo de 5 puntos necesario para
aprobar, si la media ponderada de las pruebas escritas cada trimestre o, en su defecto, la calificacion de la
recuperacion final de cada trimestre, no supera los 3 puntos, la materia se calificard negativamente, y la
persona afectada debera realizar la prueba escrita de recuperacion final extraordinaria.

j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que se

Personas que llevardn a

calificacion son
adecuados

incidencias registradas

evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
La secuencia de Acta en Word tras Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
temporalizaciones reunidn de Dpto.
adecuada
La metodologia es Calificaciones de los Cada 3 0 4 semanas Miembros del Dpto.
adecuada instrumentos de
evaluacion
Los criterios de Acta de evaluacion e Trimestral (tras las Miembros del Dpto.

sesiones de evaluacion)

Propuestas de mejora:

Las que surjan se registraran en las actas de reuniones de Dpto. o en la memoria de final de curso.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de

septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

. Y Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion . Indicadores de logro Lo Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, | 6 TODOS TODOS 1.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
incluidas las digitales que resuelvan problemas de actividades por escrito
. . Lo . . Lo - TODAS
la vida cotidiana y de las ciencias sociales, asociadas al criterio utilizando
seleccionando la mas adecuada segun su los contenidos aprendidos
eficiencia. (CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4, Elija un elemento. Elija un elemento.
CE3) 1-1-2
113 Elija un elemento. Elija un elemento.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones | 6 TODOS TODOS 1.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion
matematicas de problemas de la vida cotidiana y de actividades por escrito
L . . S . o TODAS
las ciencias sociales, describiendo vy justificando el asociadas al criterio utilizando
procedimiento realizado. (CCL2, STEM2, CD5, los contenidos aprendidos
CPSAA4, CPSAAS, CE3) 122 Elija un elemento. Elija un elemento.
123 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles | 6 TODOS TODOS 2.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
soluciones de un problema, utilizando el actividades por escrito
razonamiento y la argumentacidon. (STEM1, STEM2, asociadas al criterio utilizando
CE3) los contenidos aprendidos
212 Elija un elemento. Elija un elemento.
213 Elija un elemento. Elija un elemento.
2.2 Seleccionar vy justificar la solucidn mds adecuada | 6 TODOS TODOS 2.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

de un problema en funcidon del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...)
usando el razonamiento y la

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos
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argumentacion. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,

Elija un elemento.

Elija un elemento.

2.2.2
CE3)

223 Elija un elemento. Elija un elemento.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico TODOS TODOS 3.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
mediante la  formulaciéon, razonamiento vy actividades por escrito
justificacion de conjeturas y problemas de forma asociadas al criterio utilizando
auténoma. (CCL1, STEM1, STEM2, CE3) los contenidos aprendidos

312 Elija un elemento. | Elija un elemento.

313 Elija un elemento. | Elija un elemento.
3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en TODOS TODOS 3.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
la formulaciéon o investigacion de conjeturas y actividades por escrito
problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5) asociadas al criterio utilizando

los contenidos aprendidos

Elija un elemento. Elija un elemento.

3.2.2 ) )

323 Elija un elemento. Elija un elemento.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones TODOS TODOS 4.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias actividades por escrito
sociales, utilizando el pensamiento computacional, asociadas al criterio utilizando
analizando, modificando, creando y generalizando los contenidos aprendidos
algoritmos. (STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, 412 Elija un elemento. | Elija un elemento.
CD5, CE3) o

413 Elija un elemento. Elija un elemento.
5.1 Demostrar una visidn matematica integrada, TODOS TODOS 5.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1)

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
los contenidos aprendidos

5.1.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.

5.1.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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6.1 Resolver problemas en situaciones diversas TODOS TODOS 5.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
utilizando procesos matematicos, reflexionando, actividades por escrito
estableciendo y aplicando conexiones entre el asociadas al criterio utilizando
mundo real, otras areas de conocimiento y las los contenidos aprendidos
matematicas. (STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS, CE3) 592 Elija un elemento. Elija un elemento.
523 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.2 Analizar la aportacidon de las matematicas al TODOS TODOS 6.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
progreso de la humanidad, valorando su actividades por escrito
contribucién en la propuesta de soluciones a asociadas al criterio utilizando
situaciones complejas y a los retos que se plantean los contenidos aprendidos
en las ciencias sociales. (CC4, CE2, CCEC1) 6.12 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.1.3 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, TODOS TODOS 6.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
estructurando diferentes procesos matematicos y actividades por escrito
seleccionando las tecnologias mas asociadas al criterio utilizando
adecuadas. (CCL1, STEM3, CD2, CDS5, CE3, CCECA4.1, los contenidos aprendidos
CCEC4.2) 6.2.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
6.23 Elija un elemento. Elija un elemento.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de TODOS TODOS 7.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
representacion, valorando su utilidad para actividades por escrito
compartir informacién. (CCL1, CD1, CD2, CD5, CE3, asociadas al criterio utilizando
CCEC4.1, CCEC4.2) los contenidos aprendidos
712 Elija un elemento. Elija un elemento.
713 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.1 Mostrar organizacidon al comunicar las ideas y TODOS TODOS 7.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS

razonamientos matematicas empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3,

actividades por escrito
asociadas al criterio utilizando
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CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2)

los contenidos aprendidos

Elija un elemento.

Elija un elemento.

7.2.2

723 Elija un elemento. Elija un elemento.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje y la notacién | 6 TODOS TODOS 8.1.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
matematica en diferentes contextos, comunicando actividades por escrito
la informacién con precision y rigor. (CCL1, CP1, asociadas al criterio utilizando
STEM2, STEM4) los contenidos aprendidos

812 Elija un elemento. Elija un elemento.

813 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y | 6 TODOS TODOS 8.2.1 Realiza correctamente Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
tomar decisiones evaluando distintas opciones, actividades por escrito
identificando y gestionando emociones y aceptando asociadas al criterio utilizando
y aprendiendo del error como parte del proceso de los contenidos aprendidos
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, Elija un elemento. Elija un elemento.
CPSAA1.2, CC2, CE2) 8.2.2

823 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.2 Mostrar perseverancia y una motivaciéon | 3.33 TODOS TODOS 9.1.1 Realiza todas las Cuaderno del alumno Coevaluacion TODAS
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica actividades planteadas en el
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones cuaderno
de aprendizaje de las matematicas. (STEMS5, 9.1.2 Elija un elemento. Elija un elemento.
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2) o

913 Elija un elemento. Elija un elemento.
9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa | 3.33 TODOS TODOS Cuaderno del alumno Autoevaluacion TODAS

en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las

9.2.1 Corrige las actividades
planteadas en el cuaderno

9.2.2

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (CP3, STEM5, CPSAA1.2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2)

9.2.3

Elija un elemento.

Elija un elemento.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES
Il DE 22 BACHILLERATO

A. Sentido numérico.

A.1.Sentido de las operaciones.

A.1.1 Adicién y producto de matrices: interpretacidon, comprensiéon y aplicacién adecuada de las
propiedades.

A.1.2 Estrategias para operar con numeros reales y matrices: cdlculo mental o escrito en los casos
sencillos (como mucho de orden 4)y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

A.2.Relaciones.
A.2.1 Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.

B.1. Medicién
C.1.1 Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva.
C.1.2 Técnicas elementales para el calculo de primitivas: integrales inmediatas. Aplicacién al cdlculo de
areas.
C.1.3 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, cldsica y frecuentista.
B.2. Cambio
B.2.1 La derivada como razén de cambio en resoluciéon de problemas de optimizacidn en contextos
diversos.
B.2.2 Aplicacién de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

C. Sentido algebraico.

C.1. Patrones
C.1.4 Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
C.2. Modelo matematico
C.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
C.2.2 Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
C.2.3 Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos
C.2.4 Programacion lineal bidimensional: modelizacién de problemas reales y resolucién mediante
herramientas digitales y manuales.
C.3.lgualdad y desigualdad
C.3.1 Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales.
C.3.2 Resolucién de sistemas de ecuaciones lineales con tres incégnitas mediante el método de Gauss
e inecuaciones lineales con dos incognitas de forma grafica, en diferentes contextos.
C.4.Relaciones y funciones
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C.4.1 Representacién, andlisis e interpretacién de funciones con el apoyo de herramientas digitales.

C.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones: identificacién a partir de la grafica,
interpretacién y comprensién.

C.4.3 Utilizacion de las herramientas del cdlculo algebraico y diferencial en la determinacién precisa de
las propiedades funcionales.

C.4.4 Comparacion de las propiedades de las distintas clases de funciones.

C.5. Pensamiento computacional

C.5.1 Formulacidn, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

C.5.2 Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucién de
sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido Estocastico.

D.1.Incertidumbre
D.1.1 Cdlculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
D.1.2 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacidn
y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.
D.2.Distribuciones de probabilidad
D.2.1 Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucién. Distribuciones binomial
y normal.
D.2.2 Modelizacién de fenémenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y
normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolédgicas y manuales.
D.2.3 Aproximacion de la distribucion binomial por la distribuciéon normal.
D.3.Inferencia
D.3.1 Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
D.3.2 Estimacion de la media, la proporcion y la desviacidn tipica. Aproximacion de la distribucion de la
media y de la proporcidn muestrales por la normal.
D.3.3 Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccién, analisis y toma de
decisiones en situaciones contextualizadas.
D.3.4 Relacién entre el error y la confianza con el tamafio muestral.
D.3.5 Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos.

E. Sentido socioafectivo.

E.1. Creencias, actitudes y emociones.
E.1.1 Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
E.1.2 Tratamiento y analisis del error individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
E.2. Toma de decisiones.
E.2.1 Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas.
E.3. Inclusién, respeto y diversidad.
E.3.1 Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
E.3.2 Valoracidn de la contribucidn de las matemdticas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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